
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アコライト

フォーキャスター ブラックスミス

アーシアン

9

8
2
1

3

9
3
2

5

8
2
0

2

24
8
2

10

8
2
0

2

15
5
1

6

17
5
0

5

101

86

5

ハット
ローブ
マント

1
2
1

5 0 2 0 6 4 8
2 2

5 0
5 0 2 6 8 4 8
5 0
2 2 2

2 2 2
5 5 2
2 2 2
10 10 2
10 10 2
10 10 2

4037508

0

アーシアン：事故

護衛対象

アフェクション

レイズ

刀打ち

ブレイドマスター

テンバー：武器

プラシーズ

ｱﾙﾃｨﾒｯﾄｱｲﾃﾑ

ポジショナルプレイ

スミスアデプト

アウトプレイ

パトロネージュⅠ

★

1

1

1

5

1

5

1

★

10

★

★

★

○

1

-

５

パッシヴ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシブ

パッシブ

-

20m

20m

自身

単体

単体

-

自動成功

魔術

スキルによる取得金額が知力×0.5倍になる

対象自分に対してカバームーブを与える。

譲渡可能。命中補正と行動補正＋１

300G払うと攻撃力を5上昇。

器用×知力×５０Gを取得

毎回、購入不可アイテムを一つ取得

防御と魔法防御に＋４０

武器、防具強化２０％オフ

ポジショナルプレイが１０LVに

CL×知力×５０

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

投資×広告

お嬢様体質？

血液を金に換える

ファーストエイド

エステルの計らい

国立ギルド

信用と話術

1

1

1

1

1

1

1

ｰ メジャー 至近 器用

スキル等で使用する金額ｰ４０％

相手にダメージ、及びデバフ等を与える事ができない。

被ダメ時、HP１につきCL×５G支払う。トーカが死ぬ事はない。

器用１０でHPを１に蘇生する

ｱﾙﾃｨﾒｯﾄｱｲﾃﾑはマジックアイテムでもいい。

ギルドによるゴールドが５倍になる

戦利品を含めた売却を１．１倍
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