
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アッシュ

コート

ロマネスク

サイケデリック

13

希望

0

花園

11
宝物

パーティー

大切な宝物、あなたは一つの品をそれはそれは大切にしていた。その品はいったい何だったんだろう？きっと今持ってる【たからもの】に違いない。あなたとそれは、運命の絆で結ばれてるはずだ。

友達が集まり、家族が揃い、とてもとても楽しいパーティーの記憶。間違いない幸せな時間。それはとても幸せだったけれど、それだけに思い出すごとに、あなたを今の落差で苛んでいく。

0 0 0

0 1 1

3 0 3

たからもの

ルーク

依存

執着

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

胴

腕

胴

頭

腕

看破

円舞曲

時計仕掛け

歪める力

ボイスエフェクト

あるびの

アームバイス

エナジーチューブ

エンバーミング

人形

ラピッド

ラピッド

オート

オート

ラピッド

ジャッジ

ジャッジ

オート

ジャッジ

オート

０

１

3

2

1

1

なし

2

なし

0~3

自身

自身

0~2

0~2

0~1

0

自身

0

なし

対象の「ラピッド」「ダメージ」「ジャッジ」マニューバ一つの効果を打ち消す。

ターン終了まで、あなたを対象とするすべての攻撃判定の出目を-1。(全体攻撃では、あなたの判定値のみ-1)。

レベル３改造パーツを追加で一つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することが可能である。

『完全解体』状態でも使用可。対象はパーツを二つ選ぶ。そのパーツは損傷する。(レギオンは2体減少)

対象の姉妹一体と対話判定を行ってよい。

支援1。

支援2か妨害2。

最大行動値+2。装備個所にダメージを受けた際、あなたは任意の基本パーツを追加で損傷しなくてはならない。

妨害2。1ターンに何度も使ってよい。ただし一回の判定への重複は不可。

BP終了時、任意の未練一つを選んで狂気点を一点減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから外す。
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