
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ウィザード

セージ

メイジ

セージ

アーシアン

ナイトメア

14

秘密

好奇心

14
4
0

4

10
3
0

3

9
3
0

3

24
8
3

11

21
7
3

10

26
8
1

9

6
2
1

3

95

154

5

スタッフ

ハット
ストライダークローク

スピードシューズ
真理の書

至近 -1 2 0 1 0 0 0

1
2 9 3 2
1 4 3 3

3 0 3 0 9 13 9

2 2
6 15 9 19 14

2 2 2

10 10 2
3 3 2
10 10 2
11 11 3
11 11 2
11 11 3

3 3

バックパック
ベルトポーチ

021

2

ルーンマスター

マジシャンズマイト

エンチャントウェポン闇）

エンチャントウェポン（光）

リゼントメント

アドバイス

エンサイクロペディア

コンコーダンス

トゥルースサイト

ウィークポイント

プレディクション

マジックフォージ

マスターマジック

シャドウスフィア

エキスパート

★

5

1

○

★

5

1

1

1

3

1

3

4

1

1

-

-

10

-

-

-

8

3

-

12

3

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

メジャー

効果参照

判定の直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

DL直前

パッシブ

メジャー

マイナー

-

-

20

20

-

-

20m

-

-

20m

-

自身

自身

単体

単体

単体

自身

自身

SL対

自身

自身

自身

範囲

自身

-

自動成功

魔術判定

自動成功

-

-

-

知力

-

自動成功

-

魔術判定

自動成功

シナリオ1回

シナリオ6回

-

シーン1回

メジャーアクションと同時にMP消費を倍払う事で、対象を「単体」から「範囲」に変更する。また、彼女の撃つ魔法は誤射しない。命中ダイスとダメージダイスに＋１。

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

対象の行う武器攻撃を（闇）の魔法ダメージにする、攻撃対象のリアクション-1D

魔術攻撃に+CL×10ダメージ（単体に変更）

対象が行う判定+1D(自身不可)

セットアップでエネミー識別を行える

エネミー識別を広範囲に行える

エネミー識別に成功した相手の物魔防が分かる

対象が行うリアクション-1D

アドバイスの効果を+1Dではなく+2Dにする

魔術ダメージをSL×2D増加

魔法ダメージをSL×5増加

（闇）属性ダメージ2d+20 ダメージを与えると威圧を付与

魔術判定+1D

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

コンセントレイション

異貌

（アース）ヒール

クラスロール：万魔の理（カラフル）Ⅰ

クラスロール：万魔の理（カラフル）Ⅱ

クラスロール：万魔の理（カラフル）Ⅲ

モンスターロア

レストタイム

インサイト

失敗慣れ

トレーニング筋力

トレーニング知力

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

3

パッシブ

フリー

メジャー

-

-

10

自身

自身

-

自動成功 -

魔術判定+1D

正し水・氷・銀に弱点ダメージダイス＋１

魔法攻撃力上昇スキルの3分の1（切り捨て）の分だけ回復力が上昇する。

メジャーアクションと同時に使用。 フェイト１点を支払い、攻撃魔法を望んだ属性に変更する。シーン1回

メジャーアクションと同時に使用。 フェイト１点を支払い、射程：シーン、場面：選択にする。シナリオ一回。

戦闘開始時、フェイト１点を支払い、物理防御、魔法防御に＋３し、物理・魔法攻撃に＋１Dする。

魔物識別判定+1D

魔術スキルを使った時ファンブルによって失敗判定となった場合、使ったMPの３分の１（切り上げ）を回収することができる。

筋力+3

知力+3
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