
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

鼎 紅煉（かなえ こうれん）

エグザイル
ブラックドッグ

占い師

30代

渇望

名家の生まれ

恐怖

永劫の別れ

情報屋

男性

45

借り

4
2
1
1

0
0
1
0

0
0
0
0

3
1

7
3
2
1

36
8
8
13
26

3 1
1 1

レネゲイド 噂話2 1 4

80↓骨の銃+死招きの爪
100↑骨の銃+死招きの爪

80↓

射撃
射撃
　　
射撃

7r+2
7r+2

0
7r+3

6
6

26
33

26

侵蝕4
侵蝕4

侵蝕4：HPﾀﾞﾒ1点以上→重圧、Lv回/ｼｰﾝ　+侵蝕3：対象4体

0 0

実験体
"ミドリ"
"アオ"

友情
遺志

恐怖
悔悟

コネ：協力者
グリーディ

情報収集チーム

2 0

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾ:ｴｸﾞｻﾞｲﾙ

骨の銃

死招きの爪

うごめく弾丸

異形の絶技

異形の祭典

異世界の因子

ﾃﾞﾋﾞﾙｽﾄﾘﾝｸﾞ

ﾃﾞﾋﾞﾙｽﾚｯﾄﾞ

壁に耳あり

神秘の肉体

生命創造

蜘蛛の糸

★

0

2

3

3

2

3

3

1

3

1

1

1

★

★

-

1d10

2

3

3

2

4

3

5

6

4

1

-

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

常時

視界

-

至近

至近

武器

-

-

視界

視界

至近

-

-

シーン

自身

自身

自身

-

単体

Lv+1

効果参照

単体

自身

-

-

自動

自動

対決

自動成功

自動成功

対決

対決

対決

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

↓100

-

-

ﾘﾐｯﾄ

-

80%

-

80%

-

ﾘﾐｯﾄ

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

武器欄参照

武器欄参照

HPﾀﾞﾒ1点以上→重圧、Lv回/ｼｰﾝ

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[Lv]D、HP3点消費

対象増加[Lv+1]、1回/ｼｰﾝ

ｼｰﾝ内で使用されたｴﾌｪｸﾄ*1をｼｰﾝ中Lv1取得、ｴﾈﾐｰｴﾌｪｸﾄ・ﾋﾟｭｱｴﾌｪｸﾄ不可、1回/ｼﾅﾘｵ

ｵｰﾄ打消（ｴﾈﾐｰｴﾌｪｸﾄ・制限ｴﾌｪｸﾄ不可）、Lv回/ｼﾅﾘｵ

制限80%・100%・ﾋﾟｭｱ・ﾘﾐｯﾄも打消可能、Lv回/ｼﾅﾘｵ

[Lv+1]D、すべての〈情報:〉組み合わせ可

ｴﾌｪｸﾄに用いる判定を【肉体】にしてもよい、基本侵蝕+6

体の一部から植物・昆虫・小動物を創り出し操る

髪の毛や爪から糸を伸ばし、自在に操る

「俺はラプラスの蜘蛛」
「選択とは何なのか、それが如何なる結果を及ぼすのか。ただ知りたいだけだ」

「全ては試金石だ。
　『選択』がこの世界に何を生み出すのか――それを知るための」

■はじめに

世界は選択で出来ている。
選択の元になるのは『情報』だ。

誰も彼も『自分の意志』などというものがある気でいるが、
そんなものは『情報』と『選択』の隙間で蠢く虫のようなものに過ぎん。

――お前の『選択』が何を生み出すか考えたことはあるか？

■概要
『選択』の意味を追い求める風変りな情報屋。
日々、情報という情報を貪欲に集めている。そのために必要な資金も。

"誰にどの情報を与えることで何が選択されるのか"を常に考え続けており、シミュレーションを行う教授のような印象を抱かせる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

鼎 紅煉（かなえ こうれん）

80↑
100↑
160↑

射撃
射撃
射撃
　　

7r+3
7r+3
7r+3

0

26+3D]
33+4D
40+5D

侵蝕8：HP3点消費、HPﾀﾞﾒ1点以上→重圧、Lv回/ｼｰﾝ　+侵蝕3：対象4体
侵蝕8：HP3点消費、HPﾀﾞﾒ1点以上→重圧、Lv回/ｼｰﾝ　+侵蝕3：対象4体
侵蝕8：HP3点消費、HPﾀﾞﾒ1点以上→重圧、Lv回/ｼｰﾝ　+侵蝕3：対象4体

異能の指先

十徳指

★

★

神経系から記憶を読み取る

指先を変化させ精密作業
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