
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フランベ・パティシエール

アコライト

チューシ セージ

エルダナーン

高貴な出自

8

秘密

逃亡

16
5
0

5

8
2
2

4

9
3
0

3

23
7
2

9

9
3
0

3

25
8
1

9

7
2
1

3

101

91

5

清龍包丁
ホーリーシールド

ビレッタ
料理服

鉄人のマント
チューシセット

マシンアーマー

7
0 0 0 6 1 -1 0

2
5
5 3

4 0 3 0 9 6 10
2 1

4 7
4 0 3 20 14 5 10

2 2 2

3 3 2
4 4 2
3 3 2
9 9 5
9 9 2
9 9 2

声変わりの飴×40
あったか寄せ鍋×35

団子×15
おむすび×19

ハイMPポーション×5

ベルトポーチ
異次元パック

ランチボックス
ポーションホルダー

秘伝のレシピ
小道具入れ

水牛
ビレット

侍祭のクリスタル

破壊の信仰×13
破壊の試練を乗り越えしもの

安息の信仰×5
破壊の試練を乗り越えしもの

115364

64

フォティテュード

プロテクション

アフェクション

ヒール

エンサイクロペディア

コンコーダンス

クイックヒール

クリエイトフーズ

フードレシピ

ソウルフード

ダムウェイター

ナチュラルヒストリー

フードアロマ

フードトラップ

マスターシェフ

★

5

1

1

1

1

1

1

3

1

2

1

1

1

1

-

3

-

4

5

5

5

5

7

パッシヴ

DR直後

ダメロ直後

メジャー

セット

パッシブ

イニシア

セット

パッシブ

メジャー

メジャー

パッシブ

メジャー

効果参照

パッシブ

-

20m

20m

20m

至近

20m

視界

-

単体

単体

単体

自身

自身

自身

単体

SL+1

自身

場面(選択)

-

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

器用

魔術判定

1/MP

シナリオ1

シーン1

シナリオ1

シナリオSL

シナリオ1

作成時に精神基本値+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

ダメージを0にする

HP3D+CL回復

エネミー識別を行う

エネミー識別を場面(選択)にする

ヒールを使用

食料を消費して料理を作成

HP.MPを回復する食料、料理アイテムの効果に+SL×2

シナリオ回のスキルの使用回数回復

「料理」のアイテムを使用する。自身には使用できない

エネミー識別+2D

対象を自身のエンゲージに移動させる

範囲、範囲（選択）を単体に変更

HPを回復する料理の効果に全てのバステ回復を追加

「料理とは魔法ですわ」
名前:フランベ・パティシエール
種族:エルダナーン
性別:女性

設定
エリンデイル東方の貴族の生まれだったが後継者としては末席で家督争いとは縁遠い立場であった為か骨肉の争いをしていただろう兄姉とは違い趣味の趣味の料
理開発をしながら自由気ままに生きていた。
しかし、御標を受けたことでそうは言ってられず真面目に司祭と修行を積まなくてはいかなくなってしまう。
息抜きの料理開発のため、西方から珍しい飴を大量に頼んだ際にたまたま兄姉が取り寄せた兵器のことも知ってしまい驚いていると、兄姉に殺されそうになるが
これが御標に従うチャンスだと思い家出をする。
それからは兄姉の追ってに見つからないようフランベ・パティシエールと名を改め冒険者となり趣味であった料理開発をしながら旅をしている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フランベ・パティシエール ワンプレート

フードマスタリー

レイズ

エンラージリミット

フェイス:アエマ

モンスターロア

マシンアーマー

トレーニング:精神

イクイップリミット

ベアアップ

インテンション

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

10

ムーブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

魔術判定

料理アイテムをSL+1個の料理を使用可能

料理アイテムの効果に+1

対象の戦闘不能を回復しHPを2dにする

携帯品の重量が【筋力基本値×2】

HP、MPを回復するスキル、パワー、アイテムの効果+2

エネミー識別+1D

【物防】+2【魔防】+1

精神基本値+3

装備重量+5

精神リアクション+1D

最大MP+CL
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