
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シラサギ

シーフ

バートル レンジャー

ヒューリン

放浪者[東方]
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5

ムガ＝モリの弓[S1]
シューターズシミター
ムガ＝モリの頭巾[S1]

ムガ＝モリの馬上服[S1]
ムガ＝モリの手袋
ムガ＝モリの爪

至近 -2 15 0
至近 1 6

5 2
7
3

8 0 9 0 3 16 9

6 15
9 6 9 15 5 16 9

3 2 3

7 7 2
8 8 2
7 7 2
2 2 2
2 2 2

異次元バック
ベルトポーチ

小道具入れ
→漆黒の星

ポーションホルダー
→ハイMPポーション*5

万能薬*2
ハイHPポーション*5

ハイMPポーション*5

2091524

12

オールラウンド

スペシャライズ(弓)

ウェポンフォーカス

バタフライダンス

AM：弓

スピードショット

ストロングボウ

クローズショット

ライトニングライド

ライドマニューバ

プルパレイション

ウィンドアタック

ウェイクアップ
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パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

ムーブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

マイナー

セットアップ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

-

-

-

-

自動成功

弓

弓

盾非装備

弓装備

弓・錬金銃・魔導銃

-

騎乗

騎乗

セットアップ１回

騎乗

騎竜騎乗

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

命中達成値、与ダメージ+5(SL)

ダメージ+5

回避判定+1D

武器の命中判定に+1D

装備している武器の「行動修正」が0未満の場合、「行動修正：0」に変更する。

プリプレイに装備、あるいは携帯している武器からひとつ選択。選択した武器の重量に+3 攻撃力に+5する。

エンゲージしているキャラクターを対象として、射撃攻撃を行うことができる。メインプロセス持続

【行動値】と【移動力】に＋12(SL*2＋2)

回避判定+1D

「タイミング：セットアップ」のスキルを2つ使用する、一つはバートルのスキルでなくてはならない。

ダメージ増加を行う。武器攻撃のダメージに+【敏捷】する。

ダメージ増加を行う。攻撃のダメージに+[SL*3]。シーン継続

出身：タルタル・ハン　誕生日：5月7日
世界を放浪し修行している武芸者。
穏やかで優しい性格をしていて子供好き、わりといいとこの出らしい。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シラサギ コンパニオン

サーチリスク

ファインドトラップ

リムーブトラップ

フェンサーⅠ

イクイップリミット

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

トレーニング：筋力

フェンサーⅡ

フェイス：ポルテモガイ
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アイテム

パッシブ
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騎竜騎乗

バートル専用「種別:乗り物」のアイテムを1個取得する。このアイテムはあなたのみ騎乗状態となることができる。

危険感知の判定に+1D

トラップ探知の判定に＋1Ｄする。 さらにトラップ探知に失敗しても、トラップが作動しなくなる。

罠解除判定+1D

武器攻撃と同時に使用。フェイトⅠ点、そのダメージに＋[(攻撃の対象数)]Dする。

装備の重量制限に＋5

【敏捷基本値】に＋3

【感知基本値】に＋3

【筋力基本値】に＋3

Ft１点使用。リアクションの判定に＋2D

メジャーアクションとして行うすべての判定に+1
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