
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

サキト

ウォーリア

アコライト バートル

フィルボル

闇の一族

8

男

１(1006年現)

正体

人探し

16
5
1

6

16
5
2

7

9
3
1

4

7
2
1

3

9
3
0

3

17
5
1

6

9
3
0

3

99

65

5

S2ミスリルソード
ボーンシールド

刃の兜
S1プレートメイル

ミスリルガントレット
女神のネックレス

【オートガード】【コンパニオンマスター】【マシンアーマー】【ホーリーガード】【セルフディフェンス】【シールドストライク】
『撃竜』『戦士の還』

至近 0 12 0 0 0 -1 0
0 0 0 8 0 -2 0

3 -1 7 -1
-1 12 -2

6 -1
4

7 0 4 0 6 7 11
1 2 22 19

6 1 15
8 23
8 11 2 56 29 4 22

2 2 2

3 3 2
7 7 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3

冒険者セット

ベルトポーチ
異次元バッグ

キャップライト

小道具入れ
→戦士の還

→炎熱の砥石
→流水の砥石

→烈風の砥石
→大地の砥石

転移石(ライン)

ポーションホルダー
→ハイHPポーション＊２
→ハイMPポーション＊２

→万能薬＊１

879544

8

マジックレジスト

バッシュ

カバーリング

アームズマスタリー：長剣

カバームーブ

オートガード

ボルテクスアタック

シールドストライク

コールドラゴン

コンパニオン

コンパニオンマスター

リブート

★

4

★

★

3

3

★

1

1

★

★

3

1

★

1

-

4

2

4

4

パッシヴ

メジャー

DR直前

パッシブ

カバーリング

パッシブ

効果参照

パッシブ

フリー

アイテム

パッシブ

戦闘不能

-

武器

至近

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

防御中1回

シーンSL回

ウォーリア、シナリオ1回

盾装備

騎竜騎乗

シナリオ1回

作成時に魔法防御力+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

対象にカバーを行なう。行動済みでもカバーを行なうことができ、未行動の時にカバーを行なっても未行動にならない。

長剣を使用した命中判定に＋１ｄする。

「カバーリング」と同時に使用する。「カバーリング」を「射程：至近」から「射程：２０ｍ」に変更する。ただし、このスキルを使用してもあなたが移動することはない。

【物理防御力】に＋「SL*２」、【魔法防御力】に＋SLする。

武器攻撃と同時に使用する。その攻撃を「対象：単体＊」に変更、ダメージに＋「CL*10」する。

武器を使用した命中判定の達成値に＋SL、白兵攻撃のダメージに＋「SL*2」する。

「コンパニオン」で取得した乗物に騎乗状態となる。

バートル専用の「種別：乗物」のアイテムを1個取得する。このアイテムはあなたのみ騎乗状態になることができる。

【物理防御力】と【魔法防御力】に＋「SL*2」する。

フェイトを１点消費。あなたが戦闘不能になった直後に使用する。戦闘不能を回復し、【HP】を１点まで回復する。

知る人ぞ知る、通称「世界に敵」と呼ばれているフィルボルの戦士がいる。
彼の情報をもとに「世界の敵」を再現できないかと生み出されたのが彼「サキト」だった。
「世界の敵」と同じ条件を再現するべく、「サキト」も冒険者として闇の組織は彼を送り出した。
当の本人はまだ見ぬオリジナルの事を「とーちゃん」と呼んでいて、いつか会いたいと思っている。
とはいっても本人曰く、「とーちゃん」の真似をしても面白みもないので、「とーちゃん」とはまた違ったやり方で「世界の敵」を目指すことにしたらしい。「
サキト」を生み出した闇の組織は彼が「世界の敵」に成長するまでの間、次の研究に移っていた。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サキト

～アームズクリスタル～

S2ミスリルソード
→戦技のクリスタル

→精霊：闇のクリスタル

S1プレートメイル
→飛行のクリスタル

ホーリーガード

セルフディフェンス

シックスセンス

ホムンクルス

パラディオンⅠ

マシンアーマー

エンラージリミット

ベアアップ

パラディオンⅡ

バイタリティ

イクイップリミット

3

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

ウォーリア

ウォーリア

【物理防御力】に＋SL、【魔法防御力】に＋「SL*2」する。

【物理防御力】に＋５する。

奇襲攻撃を受けた時、判定に－1dされることなくリアクションを行なえる。

MP回復を行なう。フェイトの使用上限以下のフェイトを消費。消費したフェイト１点ごとに【MP】を「CL」点回復する。

あなたがダメージを受けるDRの直後に使用する。ダメージ軽減を行う。フェイト１点消費。そのダメージにー５する。

【物理防御力】に＋２、【魔法防御力】に＋１する。

携帯品の重量制限が「【筋力基本値】＊２」になる。

スキルに対するリアクションとして行なう【精神】判定に＋１ｄする。

「カバーリング」と同時に使用する。１回のメジャーアクションや複数回の攻撃や、カバーを行うことができないスキルを使用されても、「カバーリング」を使用できる。

【最大HP】に＋CLする。

装備しているアイテムの重量制限に＋５する。
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