
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス
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G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

静永 陸人(しずなが りくと)

キュマイラ
キュマイラ

UGNチルドレンA
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UGN 1

破壊の爪(IAP105)
夜叉の構え(100未満)
夜叉の構え(100以上)
望月の修羅(100未満)

白兵
　　
　　
白兵

7r+4
0
0

12r+4

1 [LV*2+8]

30

《破壊の爪》使用後。
マイナー。《完全獣化》1、《破壊の爪》1、《ハンティングスタイル》5、《襲撃迷彩》3使用。侵蝕率+6+3+1+3。シーン間、素手データ変更。【肉体】の能力値を使用したあらゆる判定のダイス+3個。ただし、このエフェクトが持続している間、素手を除くアイテムはすべて装備、使用不可。戦闘移動。隠密状態となる。この隠密状態はそのメインプロセスが終了するまで持続する。
マイナー。《完全獣化》2、《破壊の爪》2、《ハンティングスタイル》6、《襲撃迷彩》4使用。侵蝕率+6+3+1+3。シーン間、素手データ変更。【肉体】の能力値を使用したあらゆる判定のダイス+4個。ただし、このエフェクトが持続している間、素手を除くアイテムはすべて装備、使用不可。戦闘移動。隠密状態となる。この隠密状態はそのメインプロセスが終了するまで持続する。
メジャー。《コンセントレイト：キュマイラ》2、《血に飢えた跳躍》4使用。侵蝕率+2+4。C値8。【夜叉の構え】使用後。
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV(下限値7)。

シーン間、【肉体】の能力値を使用したあらゆる判定のダイス+[LV+2]個。ただし、このエフェクトが持続している間、素手を除くアイテムはすべて装備、使用不可。

シーン間、素手データ変更。

戦闘移動を行なう。離脱可。移動中に他のエンゲージに接触しても移動を終える必要はなく、封鎖の影響も受けない。シーンLV回。

《完全獣化》の効果中のみ使用可。隠密状態となる。この隠密状態はそのメインプロセスが終了するまで持続する。シーンLV回。敵とエンゲージしていてもこの効果で隠密状態になれる。

前提条件：《ハンティングスタイル》。組み合わせた白兵攻撃の攻撃力+[LV*3]。あなたが隠密状態なら、さらに判定ダイス+2個。

体の感覚器官を変化させることによって、周囲の状況変化に敏感になったり、より広範囲を探索できるようになる。必要ならば〈知覚〉判定。

脳の半分が覚醒した状態で睡眠をとれる。

作成方法：コンストラクション　シスイメージ(グランブルーファンタジー)

元FHチルドレンのUGNチルドレン。
幼い頃は父親と従兄と暮らしていた。ある日、亡くなった母親が所有していた隠し部屋から出てきた”遺産”に影響され、力が欲しいという思いで覚醒し暴走。父
親を殺害し、従兄を傷つけた。
その後、FHに”遺産”と共に確保され蟲毒のような実験で仲間を殺しながら力の使い方を覚えた。そして実験に耐えられなくなりFHを脱走し、UGNに逃げ込んだ
。
UGNチルドレンとなって暫くした後、FHエージェントとなった従兄と戦うこととなり、生きてほしいと思って保護した。
従兄のことは気にかけており、気配を消して様子を見ていたり夜に起きているようであれば部屋を訪れることもある。
人と話すのが苦手で、伊達眼鏡をかけて人と目を合わせないようにしている。
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