
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

オーロフ

人間

剣士

8

1650

剣の加護/運命変転

男 25

9

8

4

8 1 18 + 1 3

8 1 18 + 1 3

10 3 21 3

10 １ 18 + 1 3

10 3 17 + 1 3

7 ４ 11 + 4 2

フェンサー

ソーサラー

8

5

魔力撃

武器習熟A/ソード

防具習熟A/非金属鎧

MP軽減/ソーサラー

1-292

1-281

1-282

1-283

交易共通語

魔法文明語

○ ○

○ ○

0 0

0

0

8 11 11 11

0

ブレストアーマー

バックラー

10

1

０

1

12

5

0

1

7フェンサー

スキアヴォーナ 1H 11 11 9 12 16

19840

ワイン

-14850 10600

3 24 72 12 7 43

0/× 0 11 10 30

真語魔法 5 8

黒曜石のゴーグル

サーマルマント

器用の指輪

部落ベルト

韋駄天のブーツ

敏捷の指輪

知力の指輪

マナの移動：マナを素早く、器用に、大量に動かす。マナをぶつけたり、空間にいきわたらせたりできる。

オリジナル原初魔法：誅魔・風啼陣
消費MP7、継続3R、補助動作、風属性追加乱戦エリア内に領域を展開し、対象5体（5部位）に同時に攻撃を行う。

元来軽薄な根無し草な性分であったが、自身の剣技と原初魔法には深い誇りと自負がある。
が、最近は旅の仲間の汎用性のある便利な原初魔法をうらやむこともある。
特に悲しい過去などなく楽しそうだからの一言で旅に出てしまいそれはそれは苦労をしたが、
器用な方でいろんなパートタイムジョブで路銀を稼いで糊口を凌いでいた。
旅の仲間のことは信頼しているが、あまり表に出すことはなく態度も悪い。そんな自分を悪いとも思っていない。
この旅も本音を言えば行きがかり上で何となくついて行ってるが、面白そうだとも感じているので、終わりまでついて行ってもいいかと思っ

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

