
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

クロエ

ホリック

レクイエム

タナトス

9

2

煉獄

10
密告

食い込む指

眠る少女

シスター

二つの記憶

教室

ある秘密を囁いた。それが、あなたを信じる誰かを陥れるのだと知りながら。あなたはわずかな利益や安心と引き換えに、誰かを売ったのだ。あるいはただの好奇心だったかもしれない。その結果を記憶していないのは幸いだろう。

あなたの首に絡みつき、食い込んでくる指。顔が熱い。頭がぼんやりとしてくる。何か言おうとしたけれど声が出ない。見苦しい息を吐いて、あなたは死んだ。最後に目に焼き付いたのは、首を絞めたあの人の……顔。

脳裏に浮かぶのは一人の少女が見せる白い、静かな寝顔。時が止まったように動かない。いつから眠っているのか。いつまで眠っているのか。本当に……ただ眠っているだけなのだろうか？　あるいは……。

君はそこに立つシスターを知っている。確かに彼女の優しい声が頭に残っている。そして、『ここ』は彼女の居場所ではないことも君は知っている

誰かが名前を呼ぶ。ただ、それは一つではない。ただどちらも自分の名前だと認識はするが、同じ人を呼んでいるとは思えない。自分はいったい誰なのだろう？

黒板、椅子、机、教壇……みんなが座っていたり、座っていなかったり、遊んだりしゃべったり勉強したり。あの部屋に戻りたい。みんなどこにいったんだろう。わたしはどこにいるんだろう。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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加速する狂気

銃神

子守唄

殺劇

死の手

失敗作

カンフー
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

バトルパートで発狂状態の未練がある際、攻撃判定+1。

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい。

バトルパートで射撃攻撃マニューバの攻撃判定出目-1、コスト-1(最低1)。

バトルパートで、同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定出目+1、ダメージ+1してよい。

任意の攻撃マニューバ1つを「ラピッド」で使用してよい。

攻撃判定・切断判定の出目はすべて+1される。ただし、バトルパートでの毎ターン終了時および戦闘終了時、あなたは任意のパーツを1つ損傷する。この損傷はコストとしては扱わない。

最大行動値+1。

射撃攻撃1+爆発、攻撃判定の出目+1。

射撃攻撃1+爆発+全体攻撃。

このパーツがバトルパート中に損傷した時、宣言することで最大行動値に+2してもよい。バトルパート終了までこの効果は続き、効果中はこのパーツを修復できない。

射撃攻撃1+切断。
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