
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ネリア･ハンドレイク

ヴァルキリー

戦士

11

0

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女 16

特殊能力「天墜Ⅱ」 現在hpの半分を支払い発動、不屈を獲得し、攻撃の威力判定、命中、回避に＋1、打撃点に8点を追加する
特殊能力「クラス:オルレア」１戦闘に1度だけ、出目にプラス2できる。また、HPが半分以下の場合、命中、回避、各抵抗に＋1する
特殊能力「天墜Ⅰ」(遺失)死亡判定を精神抵抗で行う。成功した場合不屈を獲得し、与ダメージ、命中回避に＋1の修正を得て攻撃の威力を80として扱う。出番終了時総与ダメージの半分を確定ダメージとして受ける

9

10

7

4 21 2 36 6

6 22 37 6

8 11 29 + 1 5

5 5 20 3

3 15 25 4

12 14 33 5

ファイター

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー

11

9

5

3

1

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

囮攻撃

斬り返し

回避行動

練体の極意

抵抗強化

変幻自在

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

頑強

2122

2120

2123

2120

1-284

1-286

1-279

2-231

OP133

1-282

1-281

1-281

1-279

交易共通語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○

ガゼルフット

キャットアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

デーモンフィンガー

ヴォーバルウェポン

クリティカルレイ

パラライズミスト

名誉化(武器装飾品) 200

0 200

11 17 17 16

0

0

0

ドラゴンスケイル 14 1

1

19

6

6ファイター

白焔剣ハンドレイク

バスタードソード
クリティカルが発生した場合、威力に＋10する。この効果は累積し、ダメージが確定したと同時にリフレッシュされる。普段はスクリーンエプロンに隠されている

1Hor2H

2H片

20 1

17

18

17

10 20 40

10 19 27

金の賦術カードAx7

緑の賦術カードAx3

赤の賦術カードA

スカウトツール

冒険者セット

着替えセット
-6160

3 37 111 19 6 85

0/× 15 14 18 38

召異魔法 1 5

コウモリの耳飾り

血結晶のチョーカー

迷彩ローブ

スマルティエの筋力増強腕輪

多機能ベルト:スクリーンエプロン＋首切ベルト

黄金の拍車

アルケミーキット

(正しき信念のリング）

首切ベルト…クリティカル発生時、与ダメージに＋2の修正

柄も鞘もない刀身のみの純白の大剣を背負ったヴァルキリー。
ヴァルキリーでありながら信仰を持たず、己が最強になるために各地を旅している。常に微笑みを浮かべており「微笑のネリア」と呼ばれる
ことも
理外の敵との死闘とは違う冒険者としての日々は、彼女にベテランとしての立ち振る舞いと風格を与えると同時に絶体絶命での精神的爆発力
を奪った。
遺跡に封印されていた謎の精神体「ハクメン」を己が内に住まわせ、力を借りることで「天墜」と呼ぶ固有能力を使用できる。かつては己ま
で焼き尽くす諸刃の剣
だったが、3年間の旅でコントロールを覚え、出力を抑えることでデメリットをある程度軽減できるようになった。
ファイター、スカウトとして高い技能を有するが非常に気まぐれなのでどの勢力にも属さず固定のパーティにも加入していない
しかし、かつて共に戦った唯一のパーティメンバーの頼みなら基本的には断らず、積極的に助けになろうとする
「ハクメン」との関係性・・・かつては相容れない思想から力だけを奪って使うような険悪な雰囲気だったが、今は思想の違いをお互い尊重
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