
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

パラディン

フォーキャスター

アコライト

サロゲート

エクスマキナ

13

10
3
1

4

9
3
1

4

19
6
2

8

9
3
1
1
5

20
6
1

7

30
10
2
4
16

7
2
0

2

105

129

5

ケセドの杖

古木の冠
クルセイダーガーブ

叡智の指輪
豊穣の花冠

至近 0 8 0

0 0 4 -1
-1 5 1 -1

2

4 0 8 0 16 15 9

4 8
4 0 7 7 21 15 7

2 2 2

7 7 2
4 4 2
7 7 2
5 5 2
5 5 2
5 5

-54320010

0

チューニング

【戦闘前】

【セットアップ】

インペレイティブ

スペシャルコマンド

プロモーション

タクティカルプレイ[魔術]

ポジショナルプレイ[魔術]

ハイロウコール

ディバインコール

アタックハイロウ[魔術]

【ムーブ】

★

★

1

★

1

1

1

9

1

1

1

5

1

★

1

-

12

6

9

5

5

4

6

10

パッシヴ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

-

-

-

20m

20m

20m

-

-

視界

自身

自身

自身

単体*

単体

単体

自身

自身

場面(選択)

-

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

魔術

自動成功

自動成功

魔術

セットアッププロセス1回

セットアッププロセス1回

シーン1回

-

-

-

ラウンド1回､シーンSL回

召喚具装備

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

｢タイミング:セットアッププロセス｣のスキルをふたつ同時に使用できる。この時に同じスキルを連続して使うことはできない。

｢タイミング:セットアッププロセス｣のフォーキャスターのスキルをふたつ使用できる。この時に同じスキルを連続して使う事は出来ない。

対象は取得しているスキルからひとつ選択せよ。そのスキルのSLに+1する。この効果でSLがそのスキルの[SL上限]を超えてもよい。ただし、使用回数がSLにより決定する場合、使用回数は増えない。この効果はシーン終了まで持続する。

ダメージ増加を行う。対象が行う攻撃のダメージに+[SL×4]する。この効果はラウンド終了まで持続する。このスキルの使用後にあなたは行動済みとなる。

対象の【物理防御力】と【魔法防御力】に+[SL×4]する。この効果はラウンド終了まで持続する。このスキルの使用後にあなたは行動済みとなる。

《ディバインコール》と《アタックハイロウ》《ディフェンスハイロウ》《ソニックハイロウ》のいずれかひとつを使用する。

｢種別:召喚具｣のアイテムからひとつを選択せよ。そのアイテムを装備する。もし、そのアイテムを装備する部位に別のアイテムを装備していた場合、それらを装備から外しても、携帯品としてもよい。このアイテムはシーン終了時に失われる。

対象にダメージ増加を行う。対象が行う攻撃のダメージに+[SL×3]する。このスキルはあなたを対象に選択できない。この効果はラウンド終了まで持続する。

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

【マイナー】

【メジャー】

ホーリーウェポン[魔術]

ホーリーワード[魔術]

レボレイション

【判定の直前】

グレイスフォース

【ダメ前】

【ダメ後】

プロテクション[魔術]

ワイドプロテクション

【フリー】

【クリンナップ】

【効果参照】

マニフィカート

★

1

★

5

1

1

1

★

3

1

★

1

★

5

1

1

★

1

★

1

★

1

4

4

-

10

3

4

6

メジャー

メジャー

メジャー

判定の直前

ダメージロールの直後

《プロテクション》

効果参照

20m

20m

-

-

20m

-

-

単体

単体

-

自身

単体

自身

自身

魔術

魔術

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

シナリオSL回

シーンSL回

防御中1回

-

-

対象にダメージ増加を行う。対象が行う武器攻撃のダメージに+[SL×3]する。この効果はシーン終了まで持続する。

対象にダメージ増加を行う。対象が行う魔法攻撃のダメージに+[SL×3]する。この効果はシーン終了まで持続する。

GMに対して疑問点を直接尋ねることができる。GMはこのスキルの使用を却下しても良い。使用を認められなかった場合は、使用回数には数えない。

｢判定:自動成功｣以外のスキルに有効。魔術判定の直前に使用する｡魔法攻撃､HP回復､MP回復､ダメージ増加､ダメージ軽減を行う｢分類:魔術｣の効果に+【精神】する｡

対象にダメージ軽減を行う。対象がダメージを受けるダメージロールの直後に使用する。そのダメージに-[(SL)D]する。同じタイミングで複数の《プロテクション》が使用された場合、対象がどの効果を使用するかを決定する。

《プロテクション》と同時に使用する。その《プロテクション》の｢対象:単体｣を｢対象:範囲(選択)｣に変更する。

《ホーリーウェポン》5か《ホーリーワード》5で取得可能。《ホーリーウェポン》や《ホーリーワード》と同時に使用する。同時に使用したスキルの｢効果｣に｢攻撃の命中判定に+1Dする｣を追加する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ストラテジウム

【パッシブ】

アウトプレイ

1

1

★

1

1

6

-

効果参照

パッシブ

-

-

自身

自身

自動成功

-

-

-

｢判定:魔術判定｣｢対象:単体｣のフォーキャスターのスキルと同時に使用する。そのスキルを｢対象:範囲(選択)｣に変更する。

《タクティカルプレイ》5か《ポジショナルプレイ》5で取得可能。あなたが取得している《タクティカルプレイ》《ポジショナルプレイ》の｢SL上限:5｣を｢SL上限:10｣に変更する。
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