
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ラズーリ

ティエンス

騎手

4

290

通じ合う意識

女 不明

一定期間の記憶がない

10

11

7

7 1 18 3

12 22 + 2 4

4 1 16 2

8 1 20 3

10 17 + 1 3

15 22 3

ファイター

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

4

1

1

1

4

ディフェンススタンス

ブロッキング

1-287

2-230

交易共通語

魔神語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

ガゼルフット

騎獣強化

探索指令

HP強化

攻撃阻害

ヒールスプレー

0 0

4 7 8 6

0

0

0

スプリントアーマー

カイトシールド

15

15 1

9

5

1

6ファイター

ブロードソード 1H 15 7 10 6 15

ホースの騎獣契約書

ウォーホースの騎獣契約書

調理道具セット

テント

騎獣用皮鎧

受益者のシンボル

緑Bx26

40

3 24 72 9 6 32

7/× 5 7 7 22

輝竜鱗のマント

スマルティエの敏捷の腕輪

ブレードスカート

アルケミーキット

スマルティエの知力の指輪

飛行移動か、純属性-3

遺跡の中で仮死状態となっているところを何者かに目覚めさせられる。
仮死状態になる前の記憶を失っており、かろうじて自分がラズーリと呼ばれていることだけを記憶していた。
目覚めてから数日は心神喪失状態で、保護された村の人たちに看病してもらっていた。
元気に動けるようになった今では村の人達に恩返しできることはないかを探し、冒険者となる。
自分の過去にはあまり興味はなく、冒険をしながら何かわかることがあればいいな、程度の楽観的な性格をしている。
俗世に疎く、見た目よりも幼い行動が多い。
動物と話をするのが好き。

一般技能
コック　5
ベースキャンパー　5
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