
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クラムボン

シーフ

カンナギ ドルイド

ジェルボア

野生の勘

10

男

1

放浪者

人探し

10
3
0

3

12
4
1

5

15
5
1
1
7

9
3
0

3

17
5
2
1
8

9
3
1

4

20
6
1

7

87

77

8

チェインスパイクS2

被り笠S3
ローブS3

スピードシューズ
商売繁盛

ハンターアーツ
漆黒の星、リムブースト・リフレクス

至近 -2 14 1

2
2

1 4 3 3

5 0 7 0 4 15 8
10 10 5

1 3
4 24
6 10 8 18 9 22 11

2 2 2

8 8 2
5 5 2
8 8 2
3 3 2
3 3 2

ポーションホルダー
LMPポーション×5
森林冒険者セット
キャップライト

小道具
L漆黒の星

Lリムブースト・リフレクス
L転送石(ライン神殿)

ドロップポーチ
異次元バッグ
ベルトポーチ

チェインスパイクS2
L採取のクリスタル
L迅速のクリスタル

被り笠S3
L採取のクリスタル
L敏捷のクリスタル
L感知のクリスタル

ローブS3
L採取のクリスタル
L暗視のクリスタル

121532

7

トレジャーサーチ

インタラプト

ワイドアタック

スティール

ゲイルスラッシュ

ハンターアーツ

ホーリーストーム

マスターアーツ

アウトセル

テアーオフ

★

★

1

4

1

1

1

5

★

★

1

★

1

★

1

-

-

4

3

15

-

-

-

-

-

パッシブ/メイキング

効果参照

メジャー

DR直後

メジャー

パッシブ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

視界

武器

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

命中

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

-

-

シナリオ1回

-

シナリオSL回

シーンSL回

-

シナリオ1回

-

-

ギルド所属

あなたが登場しているシーンに有効。あなたが所属しているギルドのギルドメンバーが行うドロップ品決定ロールに+1する。所属しているギルドにこのスキルを取得しているキャラクターが複数いる場合、効果は重複する。

対象が「タイミング：パッシブ」以外のスキルの使用を宣言した時に使用する。そのスキルは効果を発揮せず、持続もせずに即座に終了する。効果を発揮しなくともスキルは使用されたことになるので、対象はコストなどを通常通り消費する。

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

エネミーを対象とした白兵攻撃のDR直後に使用する。その攻撃の対象のドロップ品をひとつ得る。通常どおり、ドロップ品決定ロールを行うこと(この時、ドロップ品決定に効果を発揮するギルドサポートなども適用される)。ドロップ品が設定されていないエネミーに使用した場合、[エネミーレベル×100]Gを得る。

《ワイドアタック》による白兵攻撃を2回行う。この《ワイドアタック》はコストを消費しない。同じ対象に2回攻撃しても、別々の対象を攻撃してもよい。

「装備部位：片」の武器をひとつ装備し、他に武器も盾も装備していない時に有効。攻撃のダメージと【物理防御力】に+[SL×2]、【魔法防御力】に+SLする。

《ハンターアーツ》1で取得可能。攻撃の対象が「分類：妖魔、魔獣、魔族」の時に有効。《ハンターアーツ》の効果を受けている時に使用可能。あなたが行う攻撃を「対象：場面(選択)」「射程：視界」に変更する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

《ハンターアーツ》5で取得可能。《ハンターアーツ》の効果を受けている時に有効。あなたが取得しているドルイドのスキルの「効果」に書かれている「分類：妖魔、魔獣、魔族」という制限をなくし、あらゆる分野のエネミーに適用可能となる。

アイテムを売却する際、通常の売却価格の10%増しで売ることができる。ただし、アイテムは価格以上の金額で売ることはできない。

あなたがシーンに登場している時、ギルドメンバーが行うドロップ品決定ロールに+1する。

【クラムボン】なる謎の人物を探して旅しているジェルボア。
本物から何かしら連絡が来る可能性に賭けて同じ名を名乗っている。
戦闘は苦手だが、旅費を稼ぐ為に商工冒会議所に所属している。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クラムボン

L潜水のクリスタル
陸マグロ

ファイトソング

ジョイフルジョイフル

セイクリッドダンス

コールゴッド：アマテル

チャネリング

リムーブトラップ

トレジャーハンターⅠ

ファインドトラップ

エリアサーチ

エンラージリミット

マジカルハーブ

サーチリスク

マイニング

マシンリム

★

2

1

2

2

★

1

★

★

★

★

★

2

★

★

★

-

7

6

6

6

-

-

-

-

-

-

-

-

-

セットアップ

メジャー

メジャー

マイナー

セットアップ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

効果参照

パッシブ

20m

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

呪歌判定

精神

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

-

-

-

自動成功

-

シナリオSL回

シーンSL回

シナリオSL回

シナリオSL回

-

-

シーフ

-

-

-

-

-

シナリオ1回

-

対象がすでに使用した使用回数に制限があるスキルひとつの使用回数を1増やす。ただし、この使用回数を増やせるのは「使用条件：シナリオ～～回」のスキルのみである。

行動済みのキャラクターに有効。対象を未行動にする。

あらゆる判定に+1Dする。この効果はあなたがクリンナッププロセスごとに【MP】を5点消費し続ける限り、シーン終了まで持続する。

《セイクリッドダンス》の効果中に使用可能。あなたが行う武器攻撃に対するリアクションの判定は必ず失敗となり、「タイミング：リアクション」のスキルやアイテムも使用できない。この効果はメインプロセス終了まで持続する。ただし、他の《コールゴッド：～～》を取得できなくなる。

《セイクリッドダンス》と同時に使用する。この効果により、《セイグリッドダンス》がセットアッププロセスで使用可能となる。

トラップ解除の判定に+1Dする。

エネミーを倒した際に行うドロップ品決定ロールをおこなった直後に使用する。フェイトを1点消費。さらに、そのエネミーのドロップ品決定ロールを1回行う。

トラップ探知の判定に+1Dする。さらにトラップ探知に失敗しても、トラップが作動しなくなる。

警戒行動を行うことが可能となる。さらに聞き耳の判定に失敗しても、相手に気づかれなくなる。

携帯品の重量制限が[【筋力基本値】×2]になる。

SLが1ならば3個のMPポーション。2ならば5個のMPポーションか2個のハイMPポーションを取得する。

危険感知の判定に+1Dする。

シーン終了時に使用する。ルビー×1D、エメラルド×1D、サファイア×1D、トパーズ×1D、ダイアモンド×[1D÷2]から選択せよ。選択したアイテムを取得する。

【基本筋力値】【器用基本値】【敏捷基本値】に+1する。
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