
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シャドウ

密偵

7

0

暗視/月光の守り

男性 20歳

C-44:冒険に誘われたことがある
B-53:大切な人と生き別れている
25:失われた場所を取り戻す

16

7

4

6 3 25 + 1 4

6 2 24 + 1 4

7 14 2

7 2 2 18 3

10 4 18 + 1 3

7 1 12 2

フェンサー

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

ダークハンター

7

6

7

2

5

1

トレジャーハント

ファストアクション

シャドウステップ

両手利き

武器習熟A/ソード

二刀流

武器習熟S/ソード

2120

2123

OP134

1-283

1-281

1-281

1-281

交易共通語

魔動機文明語

シャドウ語

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

ガゼルフット

ヴォーパルウェポン

ヒールスプレー

パラライズミスト

ミラージュデイズ

アーマーラスト

幸運の星の導きを知る

幸運は手指を助ける

幸運は知恵を授ける

幸運は勝ち戦を授ける

崩れる壁の幻

0

0

7 11 11 9

0

灰歩きの装束 1 0

11

0

0フェンサー

狙い澄ました猪突のダガー

ピアシング

癒しの渾身の持ち手の多いためらうジャベリン

ダガー

ダガー

直接攻撃でC発生時ダメージ+1D6 / 盾不可

補助動作/精神BだけMP回復/1日1回, ダメージロール出目+1/1日1回

射程10m

射程10m

1H投

1H投

2H投

1H投

1H投

3

4

5 -1

3

3

11

11

10

11

11

9 12 3

8 12 14

9 9 10

9 9 3

9 9 3

3 25 75 11 0 39

0/× 11 10 13 30

魔動機術 6 9

スマルティエの頭巾

スマルティエの耳飾り

スマルティエのマスク

ロッセリーニの調声器

マギスフィア中

巧みの指輪

アルケミーキット

スマルティエのアンクレット

知性の指輪

俊足の指輪

流派装備

5 2 癒やしの 補助動作 ✕ 1日に1度だけMPを精神ボーナス分回復するだけMPを精神ボーナス分回復する)
渾身の 使用時、威力決定前 ※ 1日に1度、この武器を使用した直接攻撃及び魔法の威力決定の最初のダイスの出目に+1する。
持ち手が多い 常時 ◯ 必要な腕が1つ増える。1H→2H、2H→3H
ためらう 装備中 ◯ シナリオ中に1度、HPが1/4以下の相手への命中・魔法行使判定が自動的失敗となる
＞ジャベリン

狙い澄ました 使用時 ※ 直接攻撃でクリティカルが発生した時、ダメージに+1d6
猪突の 装備中 ✕ 盾装備不可
＞ダガー



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

冒険者セット

ロッセリーニの魔導筆

ロッセリーニの印形絵具

スカウト用ツール

アンロックキーx2

巧みの指輪x2

俊足の指輪x2

知性の指輪x2

陽光の魔符Lv1x2

月光の魔符Lv1

マナチャージクリスタル(5)

魔晶石(3)x8

アウェイクポーション

エーテルの空き瓶

マテリアルカードB・赤x4

マテリアルカードA・赤x2

マテリアルカードB・緑x6

マテリアルカードA・緑x10

マテリアルカードA・白x2

マテリアルカードB・黒x6

マテリアルカードA・黒x6

296

入門：古モルガナンシン王国式戦域魔導術

└〈ロッセリーニの調声器〉

└〈ロッセリーニの魔導筆〉

└《戦域魔導術ベロニカ》
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