
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

月に吠えるもの

バロール
ブラム＝ストーカー

宗教家

生誕 自傷 33

1
3
3
1

0
0
0
1

0
0
0
0

29
27
27
28

30
30
30
30

740
30
30
35
70

5 10

破滅の欠片
メジャー:咆哮
メジャー:触手

マイナー: 赫き重刃

　　
ＲＣ
白兵
　　

0
30r+10
30r+5

範選択
範選択

35
57
32

紅の刃+血の宴+コンセントレイト+ブラッドボム、
渇きの主+血の宴+コンセントレイト+ブラッドボム、装甲無視、HP+12

素手で-5、HP-3

0 0

サングイン

60

ワーディング

リザレクト

BS無効

コンセントレイト

夜魔の領域

生命増強

生命増強Ⅱ

イベイジョン

血の宴

紅の刃

鮮血の奏者

渇きの主

赫き重刃

ブラッドボム

★

0

1

3

5

1

1

1

5

4

10

3

8

5

★

-

1d10

オート

気絶時

オート

メジャー

メジャー

セットアップ

メジャー

マイナー

メジャー

視界

-

シーン

自身

範囲選択

自動

自動

シンドローム

RC

白兵

シンドローム

-

↓100

120%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

あなたがメインプロセスを行なった直後に使用する。あなたは未行動になる。ただし、そのラウンドの間、あなたの【行動値】は0となる。このエフェクトは1ラウンドに1回、1シナリオにLV回まで使用できる。

回避20固定

このエフェクトを組み合わせた攻撃の対象を範囲(選択)に変更する。このエフェクトは1シナリオにLV回まで使用できる。

「攻撃力：+[LV+1]」の射撃攻撃を行なう。

使用時にLV点以下の任意のHPを消費する。そのラウンドの間、対象が行なう攻撃の攻撃力を+[消費したHP*3]する。

このエフェクトを組み合わせた白兵攻撃では、対象の装甲値を無視してダメージを算出する。命中した場合、あなたのHPを[LV*4]点回復する。ただし、この攻撃は素手か《赫き剣》によるものでなければならない。

使用時にLV点以下の任意のHPを消費する。武器の攻撃力を+[消費したHP*4]する。

このエフェクトを組み合わせた攻撃で1点でもHPダメージを与えた場合、さらに対象はHPを[LV-1(最低1)]D点失う。ただし、このエフェクトで対象が失ったHPと同じだけ、あなたはHPを失う。

Eロイス
黒き歓び　自傷　
自虐の刃　自傷
デスウィッシュ　自傷
死は甘きもの　自傷

候補
執念の残滓　オート　戦闘不能を回復し、最大HPの半分まで回復　DFP.75
破滅の咆哮　オート　攻撃の対象をシーン（選択）、C値-2にする。リアクション、カバー不可。Eロイス2個分とする。DFP.77
超越活性　常時　EF1つのレベル+2。LMP.126
ありえざる存在　所持していないシンドロームの「制限:‐」のEFを取得。LMP.123
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