
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アナキオール

コート

ロマネスク

ロマネスク

17

【反転】

14

花園

13
母の手

物語

展示品

たからもの

暖かな手に抱きしめられる記憶。それがあなたの母だと、はっきり覚えている。顔も名前も思い出せないけれど、その抱擁は確かな記憶。記憶の中の母でなく、本当の母にいつか、抱きしめてほしい。

小説だったか詩だったか、何か物語を綴っていた記憶。あなたはその話を書き上げたのだろうか。それはあなた自身の物語だろうか。それを読めば、あなたは自身の全てを思い出せるかもしれない。

君たちは博物館の展示品として飾られていた。人ではなく、アンデットというものに作り替えられて。だが、展示物として過ごして何年も経ったころ、開館時間を過ぎても博物館が開かなかった。いくら待っても誰も来ず、時間だけが過ぎていく。はじめは同じ展示品どうし暇を潰していたが、しだいにそれもなくなり、君は長い年月の中ゆっくりと動かなくなった。

たからものを取り戻した君たちは、初めてたからものを手に入れた時の情景を思い出す。それは誰かからのプレゼントだったり、たまたま拾ったものだったり。しかしそれは君の心を支える大切なものだったのだ。0 0 0

0 0 0
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たからもの

ノロ

レイ

アリス

依存

憧憬

信頼

友情

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

スキル【助言】

スキル【戦乙女】

スキル【愛撫】

スキル【時計仕掛け】

のうみそ

めだま

あご

【アドレナリン】

【カルマプロセッサ】

【エンバーミング】

こぶし

うで

かた

【ワイヤーリール】

せぼね

はらわた

はらわた

【リフレックス】

【オートセパレート】

【写真】

ほね

ほね

あし

ジャッジ

オート

ラピッド

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

ジャッジ

アクション

ジャッジ

アクション

ラピッド

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ
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なし

0

ない

2

なし

なし

2

2

1

4

3

1

なし

なし

なし

3

3

1

0~2

自身

0

自身

0

自身

自身

0

0

0

自身

0~2

自身

自身

自身

なし

自身

自身

0

支援1か妨害1。

最大行動値＋2。

転倒。

このスキルを習得した際、レベル3改造パーツを追加で1つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能である。

2

1

肉弾攻撃１

最大行動数＋1。

あなたは受けた狂気点1点を無効化する代わり、このパーツを損傷させてもよい。

妨害2。1ターンに何度使ってもよい。ただし、1回の判定への重複は不可。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

移動+1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

最大行動数＋1。

「切断」を常に無効化してよい。

たからもの。バトルパート終了後、任意の未練を1つ選んで狂気点を1点減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く。

移動１

移動１

妨害１
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