
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

リィサ

オートマトン

サイケデリック

ゴシック

12

渇望

30

煉獄

13
主人

アリス

主人の命令

アリスとイリス

アイスクリーム

狂乱

「貴女にお願いしたいことがあるの。 私の娘の遊び相手になってあげて。 そしてあの子に危険が迫った時は、貴女が守ってあげてね」

やっぱり、イリスとアリスは…違う人間ね。 もっと早くに気が付くべきだったわ」 そういって主人は、涙をひとつ零した。

「折角だから、一緒に食べましょう」 そう言って、主人は自分にアイスを差し出した。 アンデッドなのだから食べなくても構わないと言ったけれど 「皆で食べた方がいいじゃない。イリスもそう思うでしょ？」

どうしてイリスを守ってくれなかったの!」 半狂乱の主人が叫ぶ。 「代わりにお前が死んでしまえばよかったのに‼」
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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煉獄の檻

拒む意志

盤上の駒

虚空の玉座

捕食者

背徳の悦び

のうみそ

めだま

あご

つめたいひかり

たからもの

たからもの

カンフー

よぶんなあたま

こぶし

うで

かた

レーザービーム

アームバイス

せぼね

はらわた
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ダメージ
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0

自身

ターン終了時「煉獄」にいるなら、次ターン開始時に最大行動値+4

『完全解体』状態でも使用可。防御1　1ターンに何度も使用可

「完全解体」状態でも使用可。移動１さらに移動させた対象の現在行動値を2減らす。（移動が妨害されても行動値は減少する）

あなたが同エリアから受けた「妨害」「移動妨害」は無効にしても良い

自身のいるエリアの敵全てに転倒を与える

使用済みの「ﾗﾋﾟｯﾄﾞ」「ｼﾞｬｯｼﾞ」「ﾀﾞﾒｰｼﾞ」ﾏﾆｭｰﾊﾞを一つ再使用可能にする。

2

1

肉弾攻撃１

ターン終了かパーツが損傷するまで舞台上のﾎﾗｰﾚｷﾞｵﾝは攻撃判定-1

髪留め　アクセサリー

+1

+2

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃攻撃1+切断

支援2か妨害2

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1
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