
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

莵道 兎角(とどう とかく)

サラマンダー
サラマンダー

UGNエージェントB

17→19

命令

反逆者の子

加虐

被害者

武士

女

36

主人

4
0
2
2

0
1
0
0

0
0
0
0

4
1
2
2

30
4
4
9
18

1 1
1 1

5

UGN 1

　　 0

0 0

討伐伝説【白兵】/究極のゼロ
源頼光

氷炎獄　鵺
慕情

好奇心
悔悟
食傷

コネ：『異端者（蜂須賀）』
コネ：『源　頼光』

コネ：『氷炎獄　鵺』
コネ：『渡辺　綱』
Dロイス：究極のゼロ

6

ワーディング

リザレクト

先陣の火

氷の回廊

鳳凰の翼

氷炎の剣

地獄の氷炎

ポルターガイスト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ:ｻﾗﾏﾝﾀﾞｰ

結合粉砕

爆砕の氷炎

原初の赤＜風鳴りの爪＞

インフェルノ

軍神の一手

閃熱の防壁

★

0

2

1

7

5

10

1

3

5

7

2

1

1

5

-

1d10

２

1

３

３

3

4

2

４

６

5

４

5

4

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｵｰﾄ

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

＝

＝

武器

武器

＝

至近

視界

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

＝

範囲(選択)

＝

単体

自身

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

対決

対決

自動

自動

-

↓100

＝

＝

＝

＝

ﾘﾐｯﾄ

100％

＝

ﾋﾟｭｱ

ﾋﾟｭｱ

＝

100％

80％

ﾋﾟｭｱ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ﾗｳﾝﾄﾞの間{行動値}を+[Lv×5]

飛行状態で戦闘移動｡移動距離+[Lv×2]M

ｼｰﾝ間肉体で判定時の達成値＋[Lv×3]

攻撃力:＋[Lv×2＋８]命中達成値－2/ｶﾞｰﾄﾞ値6

氷炎の剣に攻撃力+[Lv×5]

ｼｰﾝ間､自身の攻撃力に＋[選択した武器の攻撃力]/選択した武器は破壊される

C値　－Lv　＠7

組合わせたｴﾌｪｸﾄの判定ﾀﾞｲｽ+Lv個

攻撃を範囲に/与ﾀﾞﾒにLv分D増やす

ﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙ後ﾀﾞｲｽ目をLv個まで選んで振り直す

組合せ/ﾀﾞﾒ与えた対象を行動済にする

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞで攻撃以外のﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽを行える

HPﾀﾞﾒｰｼﾞ−[Lv＋2]D点/自身不可

火を吐くうさぎ！がお～
京の復興のため今日もがんばるぞ！

代々検非違使として仕えていた莵道家だが、兎角が幼いころに父の反逆により実力のあった兄たちも処罰で命を落としてしまった。
一家が処罰されたときはまだ幼く、父が何を理由に朝敵となったかも知らない。
一族郎党の死が必然なはずなのに、何故自分だけが助かったのかも知らない。
家は没落まっしぐらで自分に構ってもらう余裕も無く、むしろ忌避された為、まともな教育を受けられなかった。
そのため今でも知能はちょっと残念。
母の願いでもある一家復興のために自身も検非違使として戦うことを選び、力を身に着けた。
莵道家の血を継ぐ者が自身しか残っていない為、早急に腕のいい殿方を婿に募集中！
本人は良くも悪くも単純。
よく言えば無邪気な子供かな～というところ。思ったことは大体全部口に出す。顔にも出る。
褒められるとはちゃめちゃに喜びます。頭とかわしゃわしゃに撫でられるともうニッコニコ。
幼少期に親から愛を受けられなかったので、無自覚にそれの代替を求めているのかもしれない。

頼光
女ながら武士として振る舞う自分に、子供の頃は特に周りからの反発も強かったが、頼光は文句なく受け入れてくれて嬉しかった。
彼が自分の働きに期待してくれるのであれば、いくらでも応えたいと思っている。懐きまくり。
自分の命は二の次です。彼に仕えるのが生涯の喜び。たくさん褒めてほしい。
頼光様のために強くなったので。
半妖京事変後も彼に仕え続けている。最近は頼光本人ものびのびと出来ているようで良かったなと思っている
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肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：
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運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：
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効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

莵道 兎角(とどう とかく) 炎の理 ★
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