
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ジェームズ

ブラム＝ストーカー
ソラリス

レネゲイドビーイングD

感染

旧き記憶

自傷

殺戮の日々

UGN支部長

35

同志

1
2
2
3

0
0
0
1

0
0
0
0

1
2
2
4

24
6
6
11
22

1 4
1 1

1

UGN 2

カリギュラ
王命100↓
王命100↑

交渉
交渉
交渉

4r+5
4r+21
4r+25

0 4
56
64

この武器の攻撃力は交渉レベルとなる。交渉EFの攻撃力に武器の攻撃力を追加する。IAP.148

0 0

本質的根源
PC1

都築京香
霧谷雄吾

好奇心
感服
信頼

不安
不安

疎外感

サングイン
コネ：手配師

コネ：UGN幹部
デモンズシード
ドロップアウト

ボイスチェンジャー
ウェポンケース

8 3

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

クイーンスパイダー

テンプテーション

オリジン:サイバー

鮮血の奏者

赫き重刃

★

0

1

1

1

7

3

1

★

-

1d10

基+5

4

2

2+1

4

5

オート

気絶時

常時

セットアップ

メジャー

マイナー

セットアップ

マイナー

視界

-

至近

視界

至近

シーン

自身

3体

自身

単体

自身

自動

自動

自動成功

自動成功

交渉

自動成功

自動成功

自動成功

-

↓100

RB

Dロイス

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

あなたが行なう衝動判定のダイスを+LV個する。このエフェクトは侵蝕率でレベルアップしない。このエフェクトを取得した場合、侵蝕率基本値を+5する。

対象を3体に変更。ラウンド間オリジン:サイバー×2の達成値上昇。シナリオLv回

このエフェクトを組み合わせた<交渉>の判定の達成値を+[LV*2]する。

そのシーンの間、あなたが行なう【社会】を使用した判定の達成値を+[LV*2]する。

使用時にLV点以下の任意のHPを消費する。そのラウンドの間、対象が行なう攻撃の攻撃力を+[消費したHP*3]する。

使用時に武器を選択し、LV以下の任意のHPを消費。シーンの間、武器の攻撃力+[消費したHP*4]。両手持ちになる。

＜Crumble Days＞　基本１掲載　

■トレーラー
```昨日と同じ今日、今日と同じ明日。このままの日々が、ずっと続くと思っていた。
だがーー、世界は知らぬうちに変貌していた。
きっかけは、ある日起きたバス転落事故。
秘められた力は覚醒し、隠された真実が突きつけられる。
それは、ずっと続くと思われた日常がボロボロと崩れはじめた日ーー。

ダブルクロス The 3rd Edition
『Crumble Days』
ダブルクロス、それは裏切りを意味する言葉```

■シナリオデータ
```▼必要サプリメント
必須：基本 1/2 のみ
▼PC の経験点
130 点
▼プレイ時間
ボイセで３−４時間程度
▼ステージ
通常ステージ```
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