
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シバ

シーフ

ニンジャ モンク

ヒューリン

傭兵

7

♂

24

裏切り

金銭

15
5
0
2
7

17
5
2

7

16
5
2

7

11
3
1

4

8
2
1

3

9
3
0

3

9
3
0

3

75

61

5

怪力の籠手

サークレット
忍衣

マント

ハードマッスル*3、ウェポンルーラーLv1、レジストエレメンタルLv1、ドッジムーブLv2
回避に+1D

至近 1 7 0 0 0 0 0

2
8
1

7 0 7 0 3 10 12
2 4 9 3

10 7
11 20 6 10 12

2 2 3

3 3 2
7 7 2
3 3 2
4 4 2
4 4 2

295015

0

オールラウンド

ワイドアタック

アームズマスタリー：格闘

バタフライダンス

アイアンフィスト

ピアシングストライク

インタラプト

サイドワインダー

ストロングスタイル

ハードマッスル

レジストエレメンタル

ペネトレイトブロウ

スぺシャライズ：格闘

ドッジムーブ

イメージボディ

★

2

1

1

1

1

1

1

4

3

1

1

1

2

1

-

4

-

-

-

5

-

5

3

-

6

-

2

5

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ダメージの直前

マイナー

セットアップ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

回避時

セットアップ

-

武器

-

-

-

-

視界

-

-

-

武器

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

単体

自身

自身

自身

-

命中

-

-

-

自動

自動成功

自動成功

自動成功

-

命中

-

自動成功

魔術

シナリオ1回

格闘使用

盾不使用時

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

武器を使用した命中判定に+1Dする。ただし、複数のアームズマスタリーを同時に適用できない

回避に+1D

武器攻撃のダメージに+【精神】

ダメージを+[SL]Dする

対象が[パッシブ、アイテム]以外のスキルを発動した場合、効果を発揮せず終了とする

ダメージ増加を行う。ダメージに+【器用】

白兵攻撃に対し、+[SL]Dのダメージ増加を行う

【物理防御】に+[SL*3]

【魔法防御】に+[SL*3]

対象に白兵攻撃を行う。ダメージロールでは【物理防御】【魔法防御】を0として扱う

選択武器使用時、達成地に+SL、ダメージにも+SLする

回避判定時、達成値に+[SL+2]

回避に+[SL*2]する

「馬鹿言っちゃいけませんよ、お嬢。俺は金のためにしか動きませんぜ」

◇来歴：
生まれは辺境の傭兵集団の一員であり、傭兵団のボスの息子である。
冒険者や騎士団など、あらゆる戦いに身を投じ続け、傭兵団最強の名をほしいままにしていた。そして、親友ともいえる仲間とともに戦い続けてきたが、ある日
その親友に裏切られ、傭兵団を乗っ取られ追放する。

以降、人間を信用することを辞め、あくまで金のためだけに傭兵を行うことを誓う。
現在、ヴィンダウ家の門番兼、武術指南役として働いており、たまに勘を整えるために即席でパーティを組んでダンジョンにもぐっている。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シバ シークレットアーツ 1

1

5 判定の直後 - 自身 - シナリオSL回
命中の直後に使用。その命中判定で振ったダイスのうち、3個以下の任意の値を振りなおす。6のダイス目が2つ以上になった場合クリティカルとなる
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