
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

双葉 詩杏(シア)

パラディン

フォーキャスター

アコライト

ハッカー

アーシアン

変貌(特異点表:転生)

19

女性

2

銃(転移表:転生)

本懐(目的表:転生)

10
3
1

4

10
3
1

4

28
9
2

11

9
3
1
2
6

28
9
1

10

37
12
2
3
17

6
2
0

2

150

181

5

ケセドの杖

S1古木の冠
召喚具:テスタメント

稲妻のマント
UMDブレスリング

《グローヴィスフレイム》《サクセション》《マシンアーマー》
稲妻のマント、Iスマートフォン

至近 0 8 0

0 0 4 0
0 19 9 0
0 3 1 0

4 0 11 0 17 21 9
2 4

3 2
4 8
4 0 11 24 35 24 11

2 2 2

10 10 2
4 4 2
10 10 2
6 6 2
6 6 2
6 6

【クリスタル】
精神のクリスタル>S1古木の冠

【マウント】
陸マグロ

└勇気のホイッスル×５
錬金チョコ：爆裂徹甲弾
錬金チョコ：天鱗の降臨
錬金チョコ：紅鱗の降臨
錬金チョコ：死屍竜の降臨
錬金チョコ：竜の短命

錬金チョコ：天使のココア
錬金チョコ：アクアマリンの水玉

【収納】
ベルトポーチ
異次元バッグ

ドロップポーチ

【道具】
森林冒険セット

転送石：ライン×２

22994932

27

アーシアン：転生

【戦闘前】

【セットアップ】

インペレイティブ

スペシャルコマンド

ポジショナルプレイ[魔術]

タクティカルプレイ[魔術]

ディフェンスハイロウ[魔術]

アタックハイロウ[魔術]

【ムーブ】

★

1

1

1

1

1

1

5

5

1

5

5

1

1

1

-

12

6

5

５

10

10

パッシヴ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

-

-

-

20m

20m

視界

視界

自身

自身

自身

単体

単体

場面(選択)

場面(選択)

-

自動成功

自動成功

魔術判定

魔術判定

魔術判定

魔術判定

セットアッププロセス1回

セットアッププロセス1回

-

-

召喚具装備

召喚具装備

タイミングがメイキングのアーシアン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

｢タイミング:セットアッププロセス｣のスキルをふたつ同時に使用できる。この時に同じスキルを連続して使うことはできない。

｢タイミング:セットアッププロセス｣のフォーキャスターのスキルをふたつ使用できる。この時に同じスキルを連続して使うことはできない。

対象の【物理防御力】と【魔法防御力】に+[SL×4]する。この効果はラウンド終了まで持続する。このスキルの使用後にあなたは行動済みとなる。/クリティカル:コスト0

ダメージ増加を行う。対象が行う攻撃のダメージに+[SL×4]する。この効果はラウンド終了まで持続する。このスキルの使用後にあなたは行動済みとなる。/クリティカル:コスト0

対象の【物理防御力】と【魔法防御力】に+[SL×3]する。このスキルはあなたを対象に選択できない。この効果はラウンド終了まで持続する。

対象にダメージ増加を行う。対象が行う攻撃のダメージに+[SL×3]する。このスキルはあなたを対象に選択できない。この効果はラウンド終了まで持続する。

CL1　ホーリーウェポン2　アフェクション　コンパイル：ブースト２
イリスロッテのコネハブ枠(シェイフィor商工会→シア→他に渡す為､ちょっと回り道をする)

【プロフィール】
双葉 詩杏(ふたば しあん/通称:シア)　誕生日　3/1
AIが管理する少しSFチックなディストピア地球に住んでいた14歳の双子の少女の妹。ユースティティア世界安全連盟(J-UNSF)と呼ばれる巨大な組織で市民の安
全や支援補助を行うナビゲーターをしていたが他人のミスに巻き込まれるように担当していた人物を事故で死なせてしまい､それを引きずっていたのでAIによって
自室で銃殺されている｡

そして気が付くと50cmの小さな人型の妖精の身体に入っていた少女の意識は､エリンの世界でも他人を支援する為に行動を開始する。その時に運よく出会えたの
が現在の”信神将”であり､エリンについて教えてもらうと同時に一時的な弟子となっていた。(現在も弟子候補ではあるが､”神技”の継承はしていない)今はアース
ランから離れ､｢異世界相互扶助会(ストレンジヘルパーズ)｣に加入し､似たような境遇の人や現地の人間が冒険者になる為の支援活動をしている。

彼女が使う他人を守る魔術が事前に他者に使う物になっているのは､相手の攻撃に慣れさせる為なのか自分の手の届かない位置で死んでほしくないと言う前世のト
ラウマが原因なのかは定かではない｡
---
【プリプレイ】
《サクセション》　稲妻のマントを選択。【魔法防御力】に+1する。(適用済み)
【名声の誓い】→称号クラス:アギオスのスキルを取得可能。/あなたは神や古代竜などの､高位の存在(邪神を除く)の頼みを断ってはならない。断った場合、称号
クラスのスキルを使用出来ず、称号クラスの｢タイミング:パッシブ｣のスキルも効果を適用しない。
《マジックデバイス》1/アイテム/-/自身/-/-/-/｢種別:UMD｣のアイテムをSL個取得する。このアイテムはあなたのみ装備、使用することが出来る。→UMDブレ
スリングを選択して取得



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

双葉 詩杏(シア)

Iスマートフォン
幸運のストラップ×４

キャップライト
勇気のホイッスル×５

【ポーション】
ハイMPポーション×７

【ちょこ】
購入費用
購入費用
購入費用
購入費用
購入費用
購入費用
購入費用

【マイナー】

【メジャー】

ホーリーウェポン[魔術]

ホーリーワード[魔術]

【判定の直前】

グレイスフォース

【判定の直後】

【ダメ前】

コンパイル：ブースト

【ダメ後】

アフェクション

セルフサクリファイス

【フリー】

【クリンナップ】

1

1

1

5

1

1

1

3

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

4

10

4-1

-

-

メジャー

メジャー

判定の直前

ダメージロールの直前

ダメージロールの直後

ダメージロールの直後

20m

20m

-

20m

20m

20m

単体

単体

自身

単体

単体

単体

魔術判定

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

シーンSL回

-

アコライト､シナリオ1回

シナリオ1回

対象にダメージ増加を行う。対象が行う武器攻撃のダメージに+[SL×3]する。この効果はシーン終了まで持続する/クリティカル:コスト0

対象にダメージ増加を行う。対象が行う魔法攻撃のダメージに+[SL×3]する。この効果はシーン終了まで持続する/クリティカル:コスト0

｢判定:自動成功｣以外のスキルに有効。魔術判定の直前に使用する｡魔法攻撃､HP回復､MP回復､ダメージ増加､ダメージ軽減を行う｢分類:魔術｣の効果に+【精神】する｡

対象が魔術の効果を受けている時に使用可能。対象が行う攻撃のダメージロールの直前に使用する。対象にダメージ増加を行う。その攻撃のダメージに+[(SL)D]する。このスキルの効果によって増えたダイスはあなたが振る。

対象がダメージを受けるダメージロールの直後に使用する。そのダメージを0に変更する。

対象がダメージを受けるダメージロールの直後に使用する。対象が受ける予定のダメージと同じだけあなたはHPロスを受け、対象が受けるダメージを０に変更する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

双葉 詩杏(シア) 【効果参照】

マジックファンクション

マニフィカート

ストラテジウム

エフェクトエクステンド

マジッククリップ

【パッシブ】

チューニング

マインドセキュリティ

ホーリーフェザー

アーマーブースト

アタックブースト

【アイテム】

マジックデバイス

アーマー・オブ・アギオス

ミュトスノウリッジ

ホーリーオーダーⅠ

グローヴィスフレイム

アプレンティス

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

3

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2-1

6

6

-

20

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

パッシブ/メイキング

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

アイテム

パッシブ

効果参照

パッシブ

戦闘不能

-

-

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

-

自動成功

UMD装備､シナリオSL回

-

-

シナリオSL回

シナリオ1回

-

UMD装備

召喚具装備

-

-

-

-

-

アコライト

-

シナリオ1回

「タイミング:セットアッププロセス｣の魔術をふたつ使用できる。ただし、同じスキルを連続して使う事はできない。

《ホーリーウェポン》5か《ホーリーワード》5で取得可能。《ホーリーウェポン》や《ホーリーワード》と同時に使用する。同時に使用したスキルの｢効果｣に｢攻撃の命中判定に+1Dする｣を追加する。

｢判定:魔術判定｣｢対象:単体｣のフォーキャスターのスキルと同時に使用する。そのスキルを｢対象:範囲(選択)｣に変更する。

｢効果｣に｢ラウンド終了まで持続する｣とある｢分類:魔術｣のスキルと同時に使用する。そのスキルの｢ラウンド終了まで持続する｣を｢シーン終了まで持続する｣に変更する。

複数のキャラクターを対象とする魔法攻撃の命中判定の直前に使用する。その対象を｢単体｣に変更する。対象は改めて魔法攻撃の対象を選択する事。

取得する際に基本能力値からふたつ選択せよ。キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4、もう片方に-1する。

【知力】と【精神】に+1する。

飛行状態になる。この効果によって飛行状態となっている間、あなたは隠密状態になれない。｢種別:召喚具｣のアイテムを装備した際、このスキルの効果を適用するか選択すること。このスキルの効果の適用と解除はムーブアクションで行なう。

【物理防御力】と【魔法防御力】を増加する｢分類:魔術｣の効果に+[SL×3]する。

ダメージ増加を行う｢分類:魔術｣の効果に+[SL×3]する。

｢種別:UMD｣のアイテムをSL個取得する。このアイテムはあなたのみ装備、使用することが出来る。

召喚具:テスタメント(P360)の防具をひとつ取得する。このアイテムはあなたのみ装備、使用する事ができる。

神話や伝説に関する事柄について、知っているかどうかの【知力】判定に+1Dする。

《ホーリーアーマー》か《ホーリーウェポン》か《ホーリーワード》と同時に使用する。フェイトを1点消費。そのスキルの｢対象:単体｣を｢対象:範囲(選択)｣に変更する。

【魔法防御力】に+2する。また、あなたの属性は〈火〉となる。

あなたは[とどめの一撃]を受けても死亡とならない。この効果はシーン終了まで持続する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

双葉 詩杏(シア) フェイス：グローヴィス

ホーリーオーダーⅡ

イクイップリミット

イミューンウェイト

エンラージリミット

エンシェントノウリッジ

サクセション

デストロイヤー

フックダウン

ホムンクルス

マシンアーマー

マシンリム

トレーニング:精神

トレーニング:敏捷

トレーニング:感知

フィッシング

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

3

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

戦闘前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

クリンナップ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

自動成功

-

アコライト

-

-

-

-

-

-

シーン1回

シーン1回

-

-

-

-

-

シナリオ1回

【器用】判定の達成値に+1する。ただし、他の《フェイス：～～》を取得できなくなる。

CL4以上､《ホーリーオーダー》1で取得可能。《ホーリーアーマー》か《ホーリーウェポン》か《ホーリーワード》と同時に使用する。フェイトを1点消費。この効果によりそのスキルを戦闘前に使用する。

装備しているアイテムの重量制限に+5する。

装備している防具の｢移動修正｣が0未満の場合、｢移動修正:±0｣に変更する。

携帯品の重量制限が[【筋力基本値】×2]になる。

"火の時代"よりも古い時代に関する事柄について､知っているかどうかの【知力】判定に+1Dする。

プリプレイに装備、あるいは携帯している武器か防具からひとつ選択せよ。選択したアイテムが武器ならば攻撃力に+1、防具ならば【物理防御力】か【魔法防御力】に+1する。

オブジェクトを破壊する時のダメージに+2Dする。ただし、破壊不可のオブジェクトを壊すことはできない。

｢種別:ポーション｣のアイテムを1個使用する。

MP回復を行う。フェイトの使用上限以下のフェイトを消費。消費したフェイト1点ごとに【MP】を[CL]点回復する。

【物理防御力】に+2、【魔法防御力】に+1する。

【筋力基本値】【器用基本値】【敏捷基本値】に+1する。

取得する際に能力基本値からひとつ選択せよ。《トレーニング:筋力》のように記述し、選択した能力基本値に+3する。選択した能力基本値ごとに別のスキルとして扱う。キャラクター作成時に取得した場合、このスキルの効果によって、能力基本値の最大値である13を超えてもよい。

取得する際に能力基本値からひとつ選択せよ。《トレーニング:筋力》のように記述し、選択した能力基本値に+3する。選択した能力基本値ごとに別のスキルとして扱う。キャラクター作成時に取得した場合、このスキルの効果によって、能力基本値の最大値である13を超えてもよい。

取得する際に能力基本値からひとつ選択せよ。《トレーニング:筋力》のように記述し、選択した能力基本値に+3する。選択した能力基本値ごとに別のスキルとして扱う。キャラクター作成時に取得した場合、このスキルの効果によって、能力基本値の最大値である13を超えてもよい。

シーン終了時に使用する。MP回復を行う。【MP】を[2D+(CL×2)]点回復する。次シーンまでに時間の経過が少ない、近くに池や川がないなどの理由で、GMは使用を却下しても良い。使用が認められなかった場合は、使用回数には数えない。
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