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グラップラー 盾
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経歴
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2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

”忌み鬼”のルカ

ナイトメア

魔動機師

5

0

異貌、弱点[土、銀+2]

男 20代半ば

血縁者と死別したことがある　（生まれた時に母親を殺った）
大切な人と生き別れたことがある　（生き別れの妹がいる）
自分にそっくりな人物を知っている（若かった即位前の法王によく似ている）

9

9

12

9 2 20 + 2 3

11 20 3

6 ３ 15 + 5 3

2 1 12 2

8 ２ 20 + 4 4

8 1 21 3

シューター

マギテック

セージ

アルケミスト

4

5

2

1

精密射撃

鷹の目

武器習熟A/ガン

IB30

IB30

IB31

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

ダグニア語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

パラライズミスト

0

0

0

4 7 7 7

ハードレザー 13

0

4

4

バスターライフル
(射程50) 範囲攻撃を除くバレット系で追加でMP-2することで威力レート+10

２H 20 -1 7 10 14

3 20 60 0 4 27

7 0 7 8 36

魔動機術 5 9

とんがり帽子

マギスフィア小(OPT1)

バレットポーチ

知力腕輪

マギスフィア中(OPT2)

筋力腕輪

器用腕輪

魔物知識判定+1

OPT(ターゲットサイト)

弾丸24発収納

OPT(クイックローダ)

・母親は生まれた時に殺した。父親のことは名前も顔も知らない。
・妹がいたが物心がつく前にどこかへ引き取られた。
・孤児院で育ち出自ゆえに差別と虐待を受けることもあったが、院長だけは差別せず一人の人間として接してくれていた。院長から生きる糧
としてキャラのメインの技能を学んだ。
・院長は父親が何者なのか知っていたらしい。ある時オーガが院長をはじめ孤児院の人間複数に入れ替わっていたことが発覚。オーガは聖都
アーレから派遣された神聖騎士の部隊に討伐され父親の素性を知るものはいなくなった。
事件後から法王の一派に拾われるまでの数年は893者稼業（冒険者とかバウンティハンターとか傭兵とか）で何とか生きていたのかも知れな
い。
なお、育った孤児院はその後取り壊され立派なライフォス神殿になっていて、月一程度は事件の犠牲者のために祈りに行っている。
・容姿は角がある以外は即位前の若かった頃の法王にとてもよく似ているらしい。法王の落胤ではないかという噂もある。
法王の下で働くようになってから実は自分の父親では？との思いが強くなり何時か真相を知りたいと考えている。
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/合計

”忌み鬼”のルカ

クイックローダOP

ターゲットサイトOP

冒険者セット

弾丸(12発)x2

活性弾(1発)x4

マテリアルカードBx5

マテリアルカードAx2

魔香草x3

魔晶石5x2

魔晶石3x3

くさび

小型ハンマー

食器セット

調理道具セット

保存食

ランタン

油

巻煙草

形見の品

160

専用化(バスターライフル)(喪失中)

忌み鬼(喪失中)

50

10

90 90
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