
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ソラリス
グレイブニル

レネゲイドビーイングB

0

1
0
3
4

0
1
0
0

0
0
0
0

1
1
3
4

25
5
5
10
20

1 2
1 1

UGN 1

　　 0

0 0

※PCグレイプニル※
※衝動：改変※
➀本質的根源

②変異種：グレイプニル
③転生体

④不滅の妄執
⑤妄念の姿

【★】[ダインスレイフプログラム]
[ゼノスネットワーク]

[濃縮体(ZN)]
[♰特異体(ZN)]

[クライベイビー(ZN)]
[古き二十四の証]
[サイドリール]

[アシミレートウェポン]
[デモンズシード]

8

ワーディング

リザレクト

HN

オーバーライト

生命増強

永劫の力

ディープリアライズ

★超高度結合

加速する刻

加速する刻Ⅱ

星を飲み干す者

O：ミネラル【種】【古き】

★ポルターガイスト【特異体】

C：グレイプニル

★赤：罪人の枷【転生体】【濃縮体】

★

0

1

2

10

1

3

1

3

3

1

12

1

1

7

-

1d10

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

※効果なし

4個のEFをグレイプニル扱いにする

HP+300

SLv,EFひとつの使用回数+1

S1,《オリジン》のレベル+Lv / +6Lv

S3,ラウンド間の攻撃力+[Lv×2]、さらに《オリジン》のレベル×2 / A42+8

S3,R1,イニシア行動

S3,R1,イニシア行動

S1,対象に[Lv+2]d10のダメージを与え、その数値だけ回復する

シーン間の装甲+[Lv×2] / 30,42

武器ひとつを破壊して攻撃力に変換

C値減少(下限値7)

【OW】シーン中、対象の判定達成値-[Lv×4] / -40

無料：ダインスレイフプログラム

《オーバーライト》　　　　　　　　　　/2　/　　　　　/　　/　　　/　　/　　　/4個のEFをグレイプニル扱いにする
《生命増強》　　　　　　　　　　　　　/10 /　　　　　/　　/　　　/　　/　　　/HP+300
《永劫の力》　　　　　　　　　　　　　/1　/　　　　　/　　/　　　/　　/　　　/SLv,EFひとつの使用回数+1
《ディープリアライズ》　　　　　　　　/3　/　　　　　/　　/　　　/　　/　　　/S1,《オリジン》のレベル+Lv / +6Lv
《★超高度結合》　　　　　　　　　　　/1　/　　　　　/　　/　　　/　　/　　　/S3,ラウンド間の攻撃力+[Lv×2]、さらに《オリジン》のレベル×2 /
A42+8
《加速する刻》　　　　　　　　　　　　/3　/　　　　　/　　/　　　/　　/　　　/S3,R1,イニシア行動
《加速する刻Ⅱ》　　　　　　　　　　　 /3　/　　　　　/　　/　　　/　　/　　　/S3,R1,イニシア行動
《星を飲み干す者》　　　　　　　　　　/1　/　　　　　/　　/　　　/　　/　　　/S1,対象に[Lv+2]d10のダメージを与え、その数値だけ回復する
《O：ミネラル【種】【古き】》　　　　 /12 /　　　　　/　　/　　　/　　/　　　/シーン間の装甲+[Lv×2] / 30,42
《★ポルターガイスト【特異体】》　　　/1　/　　　　　/　　/　　　/　　/　　　/武器ひとつを破壊して攻撃力に変換
《C：グレイプニル》　　　　　　　　　 /1　/　　　　　/　　/　　　/　　/　　　/C値減少(下限値7)
《★赤：罪人の枷【転生体】【濃縮体】》/7　/　　　　　/　　/　　　/　　/　　　/【OW】シーン中、対象の判定達成値-[Lv×4] / -40
《威嚇の鱗粉》　　　　　　　　　　　　/3　/　　　　　/　　/　　　/　　/　　　/【OW】対象の次メジャー達成値-[Lv×4] / -32
《逃れえぬ運命》　　　　　　　　　　　/1　/　　　　　/　　/　　　/　　/　　　/SLv,ドッジ不可
《★アイスコフィン》　　　　　　　　　/3　/　　　　　/　　/　　　/　　/　　　/【OW】ラウンド間、対象の判定達成値-[Lv×4] / -40
《ハイコンセントレイト》　　　　　　　/3　/　　　　　/　　/　　　/　　/　　　/判定のC値-5(下限値5)
《★カオティックチェイン》　　　　　　/1　/　　　　　/　　/　　　/　　/　　　/SLv,R1,対象のEF判定のC値+2
《タブレット》　　　　　　　　　　　　/3　/　　　　　/　　/　　　/　　/　　　/SLv,ソラリスEFを視界化する



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

威嚇の鱗粉

逃れえぬ運命

★アイスコフィン

ハイコンセントレイト

★カオティックチェイン

タブレット

多重生成

脅威存在

活力の雫

上位者の権能

シュガーラッシュ

アポトーシス

嫌悪の毒

命の盾

3

1

3

3

1

3

1

1

1

1

1

3

3

1

★

【OW】対象の次メジャー達成値-[Lv×4] / -32

SLv,ドッジ不可

【OW】ラウンド間、対象の判定達成値-[Lv×4] / -40

判定のC値-5(下限値5)

SLv,R1,対象のEF判定のC値+2

SLv,ソラリスEFを視界化する

《タブレット》と併用。対象をLv+1体に変更

Sc1,判定前。その判定の達成値が[Lv×3]以下の場合、失敗する / 12

SLv,R1,判定前。持続中の暴走除くバステとEFから任意のものを解除し、判定ダイス+[Lv+1] / 5D

S1,オート：自動成功(エネミー除く)の使用を打ち消す

SLv,R1,EFひとつのレベル+2

S1,対象が戦闘不能を回復した際、そのキャラクターに[Lv×5]点のダメージを与える / 30点

SLv,対象が回復した際、その回復量に-[Lv×5] / -30

【OW】〈交渉〉でドッジできる
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