
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

マイル=ノクス

シャドウ

密偵

10

1000

暗視/月光の守り

女 19

本来とは異なる性別として育てられた
一所に5日以上滞在したことがない
投獄されたことがある

16

7

4

6 16 38 + 2 6

4 15 35 5

5 10 22 3

11 10 28 4

7 5 16 2

9 8 21 3

フェンサー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

10

10

6

1

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

挑発攻撃

回避行動

武器習熟/ソード

命中強化

練体の極意

2120

2123

2120

225

218

221

2124

2124

交易共通語

魔動機文明語

シャドウ語

○ ○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

ストロングブラッド

ラビットイヤー

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

パラライズミスト

0

0

10 16 15 13

0

クロースアーマー

バックラー

4

6 1

2

18

4

4フェンサー

マンゴーシュ

テルビューチェ
ショートソードを売却して購入（620-40）　回避+1　魔法の武器化　命中、ダメージ＋1

1H

1H

5 1

6

18

17

9 15 5

8 13 11

3 35 105 18 4 60

0/× 15 14 17 23

恨みの鉢巻き

ウサギのピアス

ひらめき眼鏡

背水のネックレス

姿隠しのマント

器用腕輪

多機能チキンベルト

サイレントシューズ

アルケミーキット

敏捷指輪

ブレードスカート

受けたダメージを一つ、精神抵抗の比べあいで返す。

聞き耳＋2

探索、見識＋１

一日一回3R器用筋力敏捷B＋2　翌日午前6時までB－１

隠密判定+4

隠密判定+2

回避に達成値4以上成功で威力10の反撃

代々続いている家の長女　
後継となる男が生まれなかったため、性別を偽って後継となるべく育てられた。

しかし、途中で嫌になり、親族に反発するも認められず、一度頭を冷やすという名目で地下へと閉じ込められる。
しばらくはそこでこれからのことを考えていたが、やはりいままで通りに生活することに不満があるため、逃げ出すことを決意する。

持ち前の器用さとみのこなしで地下から抜け出し、それからは流浪人として各地を転々としていた。
家では許されなかった自由な生き方を噛み締めながら今日もきままにあてもなく旅を続けていく。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

マイル=ノクス

初期資金

報酬

その他収入

冒険者セット

スカウトツール

3点魔晶石x3

保存食１週間分x5

器用指輪x3

テルビューチェx3

敏捷指輪x2

マナチャージクリスタル5点

アウェイクポーションx2

猟犬の鼻

マテリアルカード緑Ax20

マテリアルカード緑Sx5

2455
0 0
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