
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アリス

ソロリティ

バロック

ステーシー

25歳

03:陥穽

0

煉獄

9
死後の世界

雪

スポーツ

死んだら天国に行くとは思っていなかった。でも、こんな世界があるとは想像したこともなかった。

真っ白な雪。黒い灰。キラキラと輝く結晶。水を弾く塵。何もかも、変わってしまった世界。

昔は身体を動かすことが好きだった気がする。でも、何もかも再構成されない死体では、なんの意味もない。
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

自身を含む舞台上にいる姉妹全員、望む攻撃マニューバを一つラピッドで使用する。

肉弾·白兵攻撃におけるダメージ＋1

このスキルを習得した際、レベル3変異パーツを追加で一つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、治せる。

損傷している基本パーツを一つ修復

バトルパート終了時、このパーツと損傷した基本パーツを一つ修復する。

自身に対する攻撃判定に妨害1

任意のアクションマニューバ一つをラピッドとして利用する

自身がダメージを受けたとき使用可能、任意の未練から狂気点を一つ減らす

肉弾攻撃2＋連撃1

白兵攻撃2、攻撃判定の出目＋1
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