
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

N支部長８

ブラックドッグ
モルフェウス

UGN支部長B

37

素体

待ち望まれた子

破壊

心の壁

モデル

男

32

忘却

3
3
1
1

0
1
0
0

0
0
0
0

3
4
1
1

27
9
9
14
28

1
1 1 11

UGN 1

MJA 총이름

(80)オーバードライブ

　　
射撃
　　
　　

0
4r+1

0
0

12
72

判定ﾀﾞｲｽ+2(3)､ダメージ+2D、
装甲15無視、HP-3

複数攻撃 ｼｰﾝ１

0 0

対抗種(カウンターレネゲイド)

謎のジャーム 尊敬/畏怖
連帯感
尊敬

好奇心
同情

連帯感
連帯感

疎外感
恐怖

不快感
不快感
不快感
不快感

試作レーザーランチャー
ㄴ用のウェポンケース
ㄴカスタマイズ：エピック

思い出の一品
コネ：UGN幹部

4 0

ワーディング

リザレクト

C

カスタマイズ３

ポルターガイスト１

水晶の剣３

スプリットアタック５

★

0

2

2

1

3

2

★

-

1d10

2

2

4

4

4

オート

気絶時

メ

メ

マ

メ

メ

視界

-

武器

至近

至近

-

シーン

自身

-

自身

Lv+1

自動

自動

白/撃

シンド

-

↓100

100

80

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ｸﾘﾃｨｶﾙ率をーLV

判定ダイス+LV個

所持している武器を一つ選択、シーン間攻撃力+(選択した武器の攻撃力)、選択した武器は破壊

武器のシナリオ間攻撃力＋LV*2

対象：Lv+1に変更

거대 레일포를 사용
무기의 모양을 바꾼다?
내입맛대로 개조. 메커니컬거대 레일포를 사용
무기의 모양을 바꾼다?
내입맛대로 개조. 메커니컬

자기 에너지를 유도해서 무기의 능력을 강화해 공격한다. 무기가 없어도 된다

오버도멘토

다인슬레이프 프로그램 재밌네..미들에서 로이스 두개에서 추가로 안맺으면 10d추가인 거잖아?
소비한 타이타스의 수*2라는 기재가 아니어서 가능하다.

효과는 한 번인가?
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