
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)
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青龍包丁

鉄人のマント

グルメバッグ

至近 7

5 3
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ポテンシャルポーション

小道具入れ
ー秘伝のレシピ

ー漆黒の星

-2502037

1

トレジャーノーズ

ワイドアタック

クリエイトフーズ

スピードエイド

アロマフラッド

ワンプレート

マリアージュ

フルコース

ソウルフード

ダムウェイター

アレンジレシピ

ドクターシェフ

★

1

★

★

★

1

2

★

★

1

★

5

1

★
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4

5

5

5

6

5
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パッシブ/メイキング

メジャー

セットアップ

セットアップ

メジャー

ムーブ

ムーブ

ムーブ

メジャー

メジャー

効果参照

効果参照

武器

10

シーン

至近

視界（コマンシャル適用）

自身

範囲(選択)

自身

自身

場面（選択）

自身

自身

自身

単体

[SL+1]体

自身

自身

命中

自動

自動

知力

自動

自動

自動

自動

器用

自動

自動

シナリオ1回

シナリオ1回

シーンSL回

あなたが登場しているシーンに有効。あなたが所属しているギルドのギルドメンバーが行うドロップ品決定ロールに+1する。所属しているギルドにこの浮きるを取得しているキャラクターが複数いる場合、効果は重複する。

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

「種別：料理」のアイテムを1個取得する。ただし、「価格：購入不可」のアイテムの「レベル」と同じ数の「種別：食糧」のアイテムを消費。このアイテムは売ることができず、シナリオ終了時に失われる。

「タイミング：メジャーアクション」のヒーラーのスキルと同時に使用する。この効果により、そのスキルがセットアッププロセスで使用可能となる。

対象に「種別：ポーション」のアイテムを使用する。このアイテムの効果を受けることを望まない場合、対象は回避判定を行う。これに勝利すれば、対象はアイテムの効果を受けない。

1回のアクションで「種別：料理」のアイテムを[SL+1]個使用可能となる。また、「種別：料理」のアイテムを使用するスキルでも、[SL+1]個「種別：料理」のアイテムが使用可能。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

1回のアクションで「種別：料理」のアイテムと「種別：ポーション」のアイテムを1個ずつ使用可能となる。また、「種別：料理」のアイテムを使用するスキルでも、「種別：料理」のアイテムと「種別：ポーション」のアイテムを1個ずつ使用可能。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

1回のアクションで「種別：料理」のアイテム3個と「種別：ポーション」のアイテムを1個使用可能となる。また、「種別：料理」のアイテムを使用するスキルでも、3この「種別：料理」のアイテムと1個の「種別：ポーション」のアイテムが使用可能。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

対象がすでに使用した使用回数に制限があるスキルひとつの使用回数を1増やす。ただし、このスキルで使用回数を増やせるのは「使用条件：シナリオ〜回」のスキルのみである。

「種別：料理」のアイテムを対象に使用する。この効果を受けることを望まない場合、対象は回避判定を行う。これに勝利すれば、対象は効果を受けない。このスキルはあなたを対象に選択できない。クリティカル：コスト0

HP回復、MP回復を行う「種別：食糧、料理」のアイテムと同時に使用する、あなたが使用したアイテムがHP回復を行う場合、代わりにMP回復を行う。MP回復を行う場合、代わりにHP回復を行う。

HP回復、MP回復を行うスキル、パワー、アイテムと同時に使用する。「レベル」があなたのCL以下の＠種別：料理」のアイテムを1個消費。そのスキル、パワー、アイテムの効果に+[消費したアイテムの「レベル」x4]する。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

インタラプト

シャドウハイド

バタフライダンス

フードレシピ

マスターシェフ

コマンシャル

インテュイション

スペシャルポーション

1

1

1

★

5

★

★

★

1

★

1

10

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

視界 単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

シーフ、シナリオ1回

シーンSL回

対象が「タイミング：パッシブ」以外のスキルの使用を宣言した時に使用する。そのスキルは効果を発揮せず、持続もせずに即座に終了する。効果を発揮しなくともスキルは使用されたことになるので、対象はコストなどを通常通り消費する。

回避判定と同時に使用する。その回避判定が成功した時、その攻撃を行ったキャラクターのメインプロセス終了後に、メジャーアクションを1回行える。ムーブアクションとマイナーアクションは行えないことに注意すること。

回避判定に+1Dする。

HP回復、MP回復を行う「種別：食糧、料理」のアイテムの効果に+[SLx2]する。

あなたが使用するHP回復を行う「種別：料理」のアイテムの「効果」に「使用者が受けているバッドステータス全てを回復する」を追加する。

あなたが使用する《ダムウェイター》を「射程：視界」に変更する。

【敏捷】判定に+1Dする。

ポテンシャルポーションを1個取得する。
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