
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

宇崎 響/うざき ひびき

ブラックドッグ
モルフェウス

ブラム＝ストーカー

UGN支部長B

37

犠牲

女兄弟

破壊

仲間の死

男

32

秘密

3
3
1
1

0
1
0
0

0
0
0
0

3
3
7
1
1

27
15
15
20
40

1
1 1 11

UGN 1

グルーミング

Auto：クライベイビー

　　
　　
　　
　　

0

0

シナリオ間武器の攻撃力を＋LV*2、
6*n (8*3)

ウェポンケースで装備

0 0

業師(スペシャリスト)

謎のジャーム
連帯感
尊敬

好奇心
同情

連帯感
連帯感

疎外感
恐怖

不快感
不快感
不快感
不快感

クライベイビー
ㄴ用のウェポンケース

サングイン

リーダーズマーク
コマンダーズマーク

4 3

ワーディング

リザレクト

C

ギガンティックモード 1

ポルターガイスト１

赤き重刃３

水晶の剣３

★

0

2

1

1

1

2

★

-

1d10

2

3

4

5

4

オート

気絶時

メ

メ

マ

マ

メ

視界

-

武器

至近

至近

至近

シーン

自身

範囲(選択)

自身

自身

自動

自動

白/撃

-

↓100

-

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ｸﾘﾃｨｶﾙ率をーLV

"判定後"自身が装備している全ての武器破壊

所持している武器を一つ選択、シーン間攻撃力+(選択した武器の攻撃力)、選択した武器は破壊

所持武器1つ選択/LV以下HP消費/ｼｰﾝ中武器攻+消費HP*4/武器両手持ち

武器のシナリオ間攻撃力＋LV*2

무기를 개조해 스펙 오버히트시킨다.
생체 에너지를 탄환으로 쓰는 레일건
피륙을 섞은 전용 무기로 만든다.

아바키오 같은 말투?

"무리를 시켜 미안하다"

무기가 금방이라도 부서질 듯 운다. 그에 맞춰 이름지었다.
Gorehowl ゴアハウリング

피의 울음소리
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