
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

輯铦鋒（ジー・シェンフェン）

ウィークリング

軽戦士

15

0

弱点(魔法+2)、暗視、剛力

男 9?

中国故事における急先锋(突き進む者、先陣に立つ者の比喩)をもじった名前

9

8

6

7 31 47 + 30 12

8 18 35 + 30 10

10 31 5 54 + 48 17

8 21 37 + 30 11

6 2 14 + 30 7

10 7 23 + 30 8

ファイター

フェンサー

プリースト/炎武帝グレンダール

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ドルイド

アビスゲイザー

ダークハンター

7

15

4

9

10

2

9

2

2

タフネス

治癒適性

不屈

ポーションマスター

必殺攻撃

牽制攻撃

武器習熟A/ウォーハンマー

武器習熟S/ウォーハンマー

変幻自在

武器の達人

防具習熟A/非金属鎧

防具習熟S/非金属鎧

急所狙い

防具の達人

練体の極意

命中強化

足さばき

2122

2122

2123

2123

1-288

1-286

1-281

1-281

1-282

3-212

1-282

1-282

FC27

3-213

2-231

2-230

2-227

交易共通語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

マッスルベアー

ビートルスキン

ワイドウイング

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

リカバリィ

ケンタウロスレッグ

トロールバイタル

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

7 19 17 24

0

15 27 25 32

0

ディバインスキン

古傷のタートルシェル

18

5

1

3

30

10

1

3

24フェンサー

万鈞
正直者の断空属性に過敏なイグニタイト加工とアビスナイフ加工された妖精(雷)のガイアクリーヴァー・カスタム

2H 38 -1 29 9 38 98

10 67 201 30 24 127

0/× 0 32 31 98

神聖魔法 4 11

ディスプレイサー・ガジェット

聖印

蛮鬼の面

熊の爪

麗竜鱗の陣羽織

レッサーアーム・スフィアⅡ

スマルティエの武道帯

軽業のブーツ

アルケミーキット

操りの腕輪

スマルティエの剛力の腕輪

「装備部位：その他」を得る

神聖魔法の行使に必要 グレンダール

穢れに応じて筋力、知力が上がる 敵のHPを0にした場合1dを振り、1が出たら穢れが1上昇 穢れが3になるとNPC化

マッスルベアーの効果+1

生命抵抗を要求される形態の「純エネルギー」「土」属性を半減、抵抗時無効化

筋力5の腕を得る

【リカバリィ】の回復に生命力ボーナスを追加

転倒しなくなる

賦術の行使に必要

アイテムの保持が可能

”出来損ない”ながら肉体の枷を破った傑物にして、ラクシアに本当の”義”を求め教えを残さんと渡り歩く者
人蛮を問わず各所を巡っては様々な言を残し、名乗りもせず見返りを求めずそこに住む者を救い続けてきた。その性質上様々な称号で呼ばれ
ているが、現在は「天之牛鬼」と言われている。
とうに寿命を迎えているはずだが、十数年ほど前から濯鏗(セン・キョウ)と遼凱(リョウ・カイ)という弟子をとってその成長を楽しみに待つこ
とでなんとか生き永らえている…とも噂されている。

弟子に迎え入れた時、その者は二人の子に教えを施した。
一人には「自らが終わりの刻 迎うるまで崩れることなき盾と成れ」
一人には「他者の苦心を断ち 陽光で路を照らす善き理解者と成れ」と。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

輯铦鋒（ジー・シェンフェン）

アビスシャードx36

武器加工合計

防具加工合計

冒険者セット

ベルガモットティーセット

ヒーリングポーション+1x30

漆黒の賦活酒x10

スカーレットポーションx10

デクスタリティポーションx15

魔香水x30

イグニスの魔符x20

イグニスの加護石x4

マテリアルカード：金Ax30

マテリアルカード：金Sx10

マテリアルカード：赤Ax15

悪魔の血x40

13300

冒険者ランク：始まりの剣★5

専用化：ガイアクリーヴァー

専用化：ディバインスキン

専用化：タートルシェル

専用化：蛮鬼の面

専用化：レッサー・アームスフィアⅡ

コネクション："黒き刀匠"アザハル

入門：ギルヴァン流愚人剣

習得：愚究極剣

入門：ファノア派森羅導術

習得：プランツヘヴン

習得：ランインターフェア

習得：テンタクルカバレッジ

3500

800

200 4500
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