
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ステラ・フェリーチェ

人間

冒険者

6

8750

剣の加護/運命変転

女性 17

命を救われたことがある
冒険に誘われたことがある
奇妙な予言をされたことがある

9

6

7

7 11 27 + 1 4

8 16 33 + 1 5

11 7 24 4

4 4 14 + 2 2

11 13 31 5

10 4 21 3

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

ドルイド

バトルダンサー

アビスゲイザー

ダークハンター

5

3

6

2

3

5

5

2

6

トレジャーハント

武器習熟A/アックス

魔力撃

なぎ払い

変幻自在

2120

1-281

1-292

1-288

1-282

交易共通語

魔神語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

ビートルスキン

ジャイアントアーム

ケンタウロスレッグ

遠隔指示

騎獣の献身

HP強化

ヴォーパルウェポン

ヒールスプレー

0

0

0

0

ポイントガード 1 1

15

0

0バトルダンサー

重いイグニタイト加工の妖精(水･氷、風、土、雷)紅炎のハルバード

重いイグニタイト加工の妖精(水･氷、風、土、雷)紅炎のハルバード

鈍重なスパイクブーツ

属性武器(炎)+3／消費MP3　属性武器として使用時、命中力判定を行う度に「3点」の炎属性の確定ダメージを受けなければなりません。

属性武器(炎)+3／消費MP3　属性武器として使用時、命中力判定を行う度に「3点」の炎属性の確定ダメージを受けなければなりません。

グラップラー専用。キックを強化

振2H

突2H

1H#

24 2

24 2

1 -1

12

12

8

10 12 49

9 12 44

11 9 11

3 36 108 15 0 36

8/× 10 8 11 44

ディスプレイサー・ガジェット

スマルティエの装飾品(耳)

スマルティエの装飾品(顔)

スマルティエの銀鈴

野伏のセービングマント

正しき信念のリング

浮き身のパレオ

スマルティエの装飾品(足)

アルケミーキット

　→俊足の指輪

　→ブレードスカート

　→ウェポンホルダー

巧みの指輪

生命力増加(スマルティエ分+2)

【冒険に出た理由表】：探している人がいる

【簡単な自己紹介文】：

【プロフィール】：  
　[名前]  ステラ・フェリーチェ 
　[性格] 穏やか
　[好き] 歌、音楽、甘いもの   
　[嫌い] 夜、苦いもの
　[趣味] 楽譜の速読み、掃除
　[特技] 即興演奏



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ステラ・フェリーチェ

◆武器・防具

紅炎のハルバード

　→妖精(水･氷、風、土、雷)x4

　→アビス強化(C値-1)

　→アビス強化(残像の一閃)

　→イグニタイト加工

　→オーダーメイド(必筋+3)x3

　→アビスナイフ加工

スパイクブーツ

　→アビス強化(回復量+1)

◆[E]装飾品

❖頭

[任意]ディスプレイサー・ガジェット

[手]　→俊足の指輪

❖耳

[耳]スマルティエの装飾品(耳)

❖顔

[頭]スマルティエの装飾品(顔)

❖首

[首]スマルティエの銀鈴

[腰]　→ブレードスカート

❖背中

[背中]野伏のセービングマント

[背中]　→ウェポンホルダー

❖右手

[手]正しき信念のリング

❖左手

[手]巧みの指輪

❖腰

[腰]浮き身のパレオ

❖足

[足]スマルティエの装飾品[足]

❖その他

[腰]アルケミーキット

◆装飾品(未装備)

[手]　→叡智の腕輪

[手]　→スマルティエの怪力の腕輪

[手]　→知性の指輪

[手]疾風の腕輪

[手]宗匠の腕輪

◆マテリアルカード

マテリアルカード赤A

マテリアルカード赤S

マテリアルカード緑Bx10

マテリアルカード緑Ax6

◆魔晶石

魔晶石(3点)x6

魔晶石(5点)x4

魔晶石(10点)

マナチャージクリスタル(3点)x10

マナチャージクリスタル(4点)

マナチャージクリスタル(5点)x8

◆魔符

陽光の魔符+1x2

月光の魔符+1x2

月光の魔符+2

◆技能用

宿り木の棒杖x3

受益者のシンボル

カードシューターx3

魔香草x3

悪魔の血x5

◆ライダー用

ホースヘッドカウル

騎獣契約証[魔動バイク]

側車

◆その他道具類

ハリセン

◆その他消耗品

龍樹の秘薬

救命草

保存食(7日分)x3

◆セッションでもらったアイテム

◆フレーバーアイテム

◆売却

◆取得

◆補填外

【SHARK:1 シャーク作戦第一号】

◆購入予定

[手]操りの腕輪

エルエレナケープ

コンバットメイドスーツ

22422

◆冒険者ランク：

◆アイテム

浮き身のパレオ

野伏のセービングマント

◆専用化

ウェポンホルダー

ディスプレイサー・ガジェット

紅炎のハルバード

アビスナイフ[紅炎のハルバード]

宿り木の棒杖

ポイントガード

20

20

50

50

50

100

100

50

50

30

50

20

/50

/30

0

1280 1870
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