
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ドロワ

シーフ

バード バード

フェイ；リャナンシー

家妖精

5

女

18

師匠

修行

6
2
0

2

6
2
1

3

15
5
1

6

10
3
0

3

11
3
2

5

17
5
1

6

9
3
1

4

52

61

5

ローブS1

楽器

2

3 0 6 0 6 11 7

3 0
3 0 6 2 6 11 7
3 0
2 2 2

5 5 2
3 3 2
5 5 2
3 3 2
3 3 2
3 3
6 10 16 4

ローブS1
L詩人のクリスタル

MPポーション×3

満点スイカ

115256

4

フェイ；リャナンシー

ドッジムーブ

バタフライダンス

インタラプト

アレグロ

シルバリィソング

マドリガーレ

ガルドル

ラウドボイス

アンプロンプチュ

ジョイフルジョイフル

クイックソング

ブラフ

オピリオン

★

1

★

★

1

5

★

3

★

★

★

1

1

★

★

-

2

-

-

-

-

4

3

3

6

5

9

-

-

パッシブ/メイキング

効果参照

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

メジャー

効果参照

メジャー

判定直前

メジャー

セットアップ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

視界

-

-

20m

-

20m

-

20m

-

-

自身

自身

自身

単体

自身

自身

範囲

自身

範囲

自身

単体*

自身

自身

自身

-

自動成功

-

自動成功

-

-

呪歌

自動成功

呪歌

自動成功

呪歌

自動成功

-

-

-

盾非装備

-

-

-

-

-

-

シーン1回

シーンSL回

シーンSL回

-

-

呪歌判定に+1Dする。

回避判定と同時に使用する。その回避判定の達成値に+[SL+2]する。

回避判定に+1Dする。

対象が「タイミング：パッシブ」以外のスキルの使用を宣言した時に使用する。そのスキルは効果を発揮せず、持続もせずに即座に終了する。効果を発揮しなくともスキルは使用されたことになるので、対象はコストなどを通常通り消費する。

呪歌判定の達成値に+[SL×2]する。

呪歌判定に+1Dする。

対象がメジャーアクションで行う判定の達成値に+[SL×2]する。この効果はシーン終了まで持続する。

「対象；範囲」の「分類：呪歌」と同時に使用する。その「分類；呪歌」の「対象；範囲」を「対象；範囲(選択)」に変更する。

対象に[スリップ]を与える。

判定の直前に使用する。その判定を呪歌判定で代用判定する。

行動済のキャラクターに有効。対象を未行動にする。

《アレグロ》5で取得可能。「タイミング：メジャーアクション」「判定；呪歌判定」の「分類：呪歌」を同時に使用する。この効果により、そのスキルがセットアッププロセスでも使用可能となる。

はったりを言ったり、嘘をついて騙すなどの【精神】判定に+1Dする。

交渉や説得などの【精神】判定に+1Dする。

　“温泉の街”ルネスの楽団でバイオリンを担当しているリャナンシー。
同じ楽団の先輩バイオリスト「ゴーシュ」に従軍楽士として修業するように言われ、現地のギルドであるハコネ温泉に入った。

セッション第268回　2026年2月22日20時～ドロワ(CL5)　
【吉高神式しょうがないにゃあ】
【夏影島のカードバトル！】
【夏影昼顔妻】
【シャリを艶やかに】
【夏影ドロワーズ】
【夏影島の教育実習】
【竜の心臓を喰らう蟲たち】
【スイカコロニー】
【大地の巨人】
【はぐれた使い魔】
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ドロワ インサイト

トレーニング：精神

マジカルハーブ

★

★

1

-

-

-

パッシブ

パッシブ

アイテム

-

-

-

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

はったりや嘘を見抜くなどの【精神】判定に+1Dする。ただし、嘘をついている理由や隠している内容までは、この判定ではわからない。

精神基本値に+3する。

SLが1ならば3個のMPポーション。2ならば5個のMPポーションか2個のハイMPポーションを取得する。
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