
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

量産型『カナリア』

シーフ

ドルイド ドルイド

エクスマキナ

放浪者

9

渡来

探索

10
3
0

3

9
3
2

5

15
5
1

6

9
3
1

4

30
10
2
3
15

6
2
0

2

15
5
0

5

81

69

5

キドニーダガー

護人の帽子
身かわしの服

アキュートによる命中判定感知代用、マスターアーツ、ヴァーナ狼族

至近 0 9 0 0 0 0 0

3
1 4

5 0 6 0 2 21 8
19 10
1 1
25 19
25 10 7 7 2 22 8

3 2 3

15 9 24 3
5 5 2
15 9 24 3
4 9 11 24 3
4 4 2

護人の帽子スロット増設
感知のクリスタル

漆黒の星

2470010

1

チューニング

インタラプト

ハンターアーツ

マスターアーツ

アップデート

ドルイドマスター

ホーリーサイド

ホーリーフォース

ホーリーストーム

フェイント

イビルハント

アキュートアーツ

アームズマスタリー

★

1

5

1

1

5

★

1

1

★

1

1

5

1

1

-

-

-

-

-

-

5

4

-

4

6

-

-

パッシヴ

effect

passive

passive

passive

passive

set up

effect

move

minor

major

passive

passive

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

武器

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

自動

-

-

-

-

自動

自動

自動

自動

命中

-

-

1/scenario

片

1/scenario

短剣

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

スキル打消

「装備部位：片」の武器を一つのみ装備しているとき攻撃のダメージと物理防御+[SL*2]魔法防御+SL

ドルイドスキルの分類制限解除

感知判定達成値+2

感知判定達成値+[SL+1]

シーン中攻撃のダメージ+1D

《ホーリーサイド》を「対象：場面（選択）」「射程：視界」に変更する。

MP中攻撃を「対象：場面（選択）」「射程：視界」に変更する。

攻撃へのリアクション-1D

貫通武器攻撃 ダメージ+[SL]D

命中判定に感知を使用する

命中判定+1d

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

量産型『カナリア』

ディテクトアタック

センスエネミー

バタフライダンス

スレイトドッジ

リフレクターショット

モンスターロア

トレーニング：感知

トレーニング：敏捷

フェイス：エルーラン

エリアサーチ

サーチリスク

トラッキング

ビジランテ

ファインドトラップ

リサーチ

★

1

1

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

-

-

5

6

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

effect

passive

passive

回避

effect

passive

passive

passive

passive

passive

passive

passive

passive

passive

passive

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

-

-

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3/scenario

攻撃と同時に使用。 MP終了後攻撃の対象へ命中の有無を問わずエネミー識別を行う。

エネミー識別判定に感知を使用する

回避判定+1d

回避判定に感知を使用する。

《スレイトドッジ》と同時に使用。回避成功時その攻撃は攻撃者自身に命中する。

エネミー識別判定+1D

感知判定達成値+1

警戒行動可能 聞き耳に失敗しても気づかれない。

危険感知+1D

追跡時の感知判定+1D

隠密・対隠密感知判定+1D

罠探知判定+1D

感知を使用する情報判定+1D

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

