
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

魚眼 久々硫（うおのめ くくる）

サラマンダー
ハヌマーン

高校生

16歳

無知

父親（母親）の不在

嫌悪

大きな転機

高校生

男

30

邂逅：PC2

3
1
2
2

1
0
0
0

3
0
0
0

7
1
2
2

36
4
4
9
18

4 2
1 1

噂話
慈生島

1
2

白熱 白兵 7r+4 4 LV*3+4 （IA106）

0 0

賢者の石≪レネゲイドクリスタル≫
シナリオ：虎目咲良子（とらのめ さくらこ）

PC２
じいちゃんばあちゃん

尊敬
友情
慕情

無関心
不安

劣等感

4 4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：サラマンダー

白熱

炎の刃

アマテラス

激情の早鐘

氷の回廊

温度調節

海の魔術師

★

0

2

3

5

3

2

1

1

1

-

1d10

2

3

2

4

4

1

オート

気絶時

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

オート

マイナー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

武器

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

対決

自動

自動

自動

自動

-

↓100

リミット

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV（下限値7）（EA129）

素手のデータ変更。（IA106）

組み合わせた攻撃の攻撃力+[LV*2]する。（EA109）

≪炎の刃≫と組み合わせて使用。組み合わせた攻撃の攻撃力+「LV*4」する。組み合わせた攻撃の判定ダイス-2個する。（HR83）

戦闘不能から回復した時に使用。次のメインプロセスの終了まで、あらゆる判定のC値-1する（下限値6）。複数回使用した場合、効果は重複する。１シナリオLV回まで。（RW38）

飛行状態で戦闘移動を行う。その際、移動距離を+[LV*2]ｍする。（EA106）

料理や陶芸、家事などの温度の調節が決め手となる作業を、絶妙な温度管理によって素晴らしい出来栄えに仕上げる。（EA111）

並の動きを操ることで水中を自在に泳ぎ回る。溺れることなく大陸間を泳ぎ渡ることもできる。この効果は、同じシーンに登場しているほかのキャラクターにも有効となる。戦闘中は効果が途切れてしまう。（RW38）

一人称：僕、俺　二人称：お前、あんた、～さん、呼び捨て

「俺に構わない方がいいよ。ちょっと前までグレてたんだ。あんたの評判まで落ちるよ」
「うるせぇなぁ！僕は立派な寿司屋の板前になるんだよ！」

中学の頃はグレていて、上の学年の人と喧嘩したりしていた。ある時大きな怪我をして帰ってきた所、寿司屋を営む祖父にめちゃんこシバかれて更正した。今は
立派な寿司屋の板前になることが夢。

◆名前由来など
・魚眼石(ぎょがんせき)

・菊理媛(くくりひめ)
日本書紀異伝に少しだけ登場する黄泉の比良坂にて伊弉諾と伊弉冉の仲介をしたとされる神様。
菊花の古名を久々（くく）としたことから「括る」に菊の漢字をあてたという説や、潜るの意味で水の神とする説などがある。
「潜る」は太陽が根の国をくぐり、また生まれ直す事も表している。

・硫黄
硫黄は賢者の石を作る為の材料のひとつとされている。
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