
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

水奈月　時雨

キュマイラ
ミストルティン

ノイマン

高校生

17

義理の親

殺戮

平凡

高校生

男

18

5
2
0
1

1
0
0
0

0
0
0
0

1

6
2
1
1

33
5
5
10
20

2 2
1 1

噂話 1

アーキタイプ（短剣）
（100％未満）
（100％～）
（120％～）

白兵
白兵
白兵
白兵

6r+2
9r+22
12r+27
12r+27

3
3
3
3

16
16
28
43

攻撃力LV×2+9
侵蝕3+1D・4　戦闘移動　ドッジD-4
侵蝕5+1D・4　戦闘移動　ドッジD-4　ラウンド後武器破壊
侵蝕9+1D・4　戦闘移動　ドッジD-4　攻撃後HP-3　ラウンド後武器破壊

0 0

宿り木の鞘
リーサルシャイン

噂好きの友人

2 1

ワーディング

リザレクト

ビーストブラッド

神殺す刃

LO：A

両刃の魔剣

狼の魔剣

デュアルミラージュ

吹き飛ばし

絶影

セリアンスロープ

影絶つ剣

★

0

1

2

1

2

1

2

1

4

★

★

-

1d10

1d10

3

2

4

1

1

3

2

オート

気絶時

マ

マ

マ

マ

マ

メ

メ

メ

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

武器

武器

武器

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

対決

-

↓100

D

リミ

殺戮120

リミ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

シーン中肉体D+（LV+2）

アーキタイプ作成（近接武器）

神殺す刃のLV+5　ラウンド終了時に武器破壊　シナリオLV回

アーキタイプ武器攻撃力+（LV×5）攻撃後HP-LV

戦闘移動　離脱エンゲージ可　アーキタイプ装備時のみ　シーンLV回

ドッジD-（LV+2）

ダメージを与えた相手を（LV×2）m移動させる

判定達成値+（LV×5）　デュアルミラージュと組み合わせ

獣人となる

影を斬り中に入れる

ごく普通、ごく一般的な高校生。それなりに友達は居るし、気になる子も居る。
仲間には軽口もたたくし、同年代以上の女性に上手く話せなかったりするようなどこにでもいる青年。
本人は平穏に過ごしたいと思っているが、微妙に不運体質だったり周りのトラブルに巻き込まれたりと苦労する日々を送っている。
その不運が祟ってか、獣寄病により人間から獣人となってしまい、そしてついにはオーヴァードとして覚醒してしまう。
そして流されるままさらに大きな騒動や事件に巻き込まれていくのであった。

「名前は…水奈月　時雨。普通の高校生だ。」
「散々周りに振り回されて、こんな姿になって挙句…俺の人生どうなるんだ……はぁ」
「こんな姿になろうと俺は人間だ。俺は……人間なんだ…。」
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