
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ルシア・アルバ（仮の名前）セラ・ヴェスパー（本名）

シーフ

ガンスリンガー ガンスリンガー

ﾋｭｰﾘﾝとﾅｲﾄﾒｱのﾊｰﾌ

狩人

7

女

16

記憶喪失

探索

12
4
0

4

20
6
2

8

18
6
1

7

8
2
0

2

15
5
2

7

15
5
1

6

6
2
0

2

72

67

5

ガンパード

バトルマスク
スニーキングスーツ

10m 0 13 0 0 0 0 0

4
8

8 0 7 0 6 14 9

8 13
7 12 6 14 9

3 2 3

7 7 3
8 8 3
7 7 2
2 2 2
2 2 2

60012

0

ハーフブラッド

ワイドアタック

フェイ・ﾅｲﾄﾒｱ

インタラプト

インベナム

ｷｬﾘﾊﾞｰ

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ魔導銃

バタフライダンス

カウンターショット

1CS

インターセプト

スナイピング

キャリバーガンパード

マジックバレット

ﾊﾞﾚｯﾄﾏｰｸ

★

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

5

1

1

1

-

4

4

5

3

6

パッシヴ

メジャー

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

攻撃と同時

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定の直後

DR直前

ﾘｱｸｼｮﾝ

セット

ﾏｲﾅｰ

1CSと同時

-

武器

-

範囲(選択)

-

命中

命中

命中

シナ１

ｼﾅSL

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

HPダメージで放心

無効化

HPダメージで毒SL

ｷｬﾘﾊﾞｰ取得

命中+1d

回避+1d

命中判定に勝つと無効化

攻撃対象の物防魔防を-（SL×3）

射撃・魔法を命中判定に勝つと無効化

命中+（SL+2）

ｷｬﾘﾊﾞｰの攻撃力+SL×3

ﾀﾞﾒｰｼﾞSL×2無属性ダメージ

HPダメージで物防魔防-15、シーン終了まで

ルシア・アルバ （暁の光）は記憶喪失の彼女を保護した過保護な老夫婦が名付けた仮の名前で本名は セラ・ヴェスパー（ 宵の女王）でナイトメアとしての一面
を表している。一応セラはヘブライ語系なら王女とかだけどラテン語系なら夕方を意味するのでヒューリンとナイトメアのハーフである境界上にいることを表す
名前にしました。
冒険者として活動することで自分の失った記憶の手がかりがあるかもしれないのと、冒険者として活動すれば自分を知っている人が現れるかもしれないと思い冒
険者活動を始めた。
しかし保護してくれた老夫婦が過保護気味なので冒険者として活動も心配をかけないように新米の依頼しか受けなかったが、今回は勇気を出して依頼を受けるこ
とにした。

記憶喪失のため自分にナイトメアの血が入ってることは覚えていない。ただ無自覚で弾丸にナイトメアの魔力を込めているため、ダメージが入ると放心が入る。
しかしそれを毒を込めた弾丸の効果だと思っている。
設定メモ

出自：狩人
父は元冒険者の狩人で異種族であるナイトメアの女性と恋に落ち、周囲の反対や困難を越えて結ばれた。
陽気で家族思いの父。しっかり者で家族を支える母。
その間に生まれた愛の結晶がセラ。セラにとって家族こそが世界だった。
母はナイトメアとしての衝動を長年抑えていたが、徐々に悪夢を見せ、そこから生まれる負の感情を得るというナイトメアの本能に負けてしまった。
父はそれでも母を愛し続けた。悪夢による精神的消耗と衰弱の末、父は亡くなる。
セラの中に残ったのは「母への憎しみ」、「自分も同じ血を引いているという恐怖」、「愛した人を壊してしまうかもしれない未来への恐れ」でそこからセラは
「自己封印」、つまりナイトメアとしての力と記憶を封印しようと考え、母の元を去り行動する。
儀式の直前に、不安になると胸元のロケットペンダントをクセで触ってしまい、そこにセラという人格とナイトメアの能力、家族との記憶が封印されてしまった
。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルシア・アルバ（仮の名前）セラ・ヴェスパー（本名） 戦意の誓い

トラッキング

リムーブトラップ

ファインドトラップ

トレーニング器用

トレーニング敏捷

トレーニング精神

トレーニング感知

トレーニング筋力

1

1

1

1

1

1

1

1

1

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

エンゲージしているエネミーは逆上の効果を受ける。エネミーからの逆上にﾘｱｸｼｮﾝを行えない

足跡や痕跡の追跡の感知判定+1D

トラップ解除+1D

トラップ探知+1D

器用基本値+３

敏捷基本値+３

精神基本値+３

感知基本値+３

筋力基本値+３
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