
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リア・ウィルベイル

ナイトメア

射手

4

50

異貌、弱点[土、銀+2]

女 16

[経歴表A-1-5]罪を犯したことがある
[経歴表B-6-3]命を助けられたことがある
[経歴表C-3-6]己に何らかの誓いを立てている(いた)

10

10

10

10 5 25 + 2 4

2 1 13 2

1 11 1

6 1 17 2

9 4 23 + 2 4

5 1 16 2

シューター

マギテック

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー

4

4

2

1

1

2

ターゲッティング

武器習熟A/ガン

1-280

1-281

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

サラービア地方語

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

ヒールスプレー

陣率：軍師の知略

怒涛の攻陣Ⅰ

0

0

0

4 8 6 5

クロースアーマー 1

0

2

2

ジェザイル+1

サーペンタインガン

ストーン

射程50m,装填数3

射程10m,装填数3

射程10m/打撃武器・スリング用の球

2H

1H

1H投

10 1

1

1

9

8

8

10 11

11 9

12 5 1

3 13 39 0 2 31

6 6 6 6 30

魔動機術 4 8

叡智のとんがり帽子

マギスフィア（小）

軍師徽章

宗匠の腕輪

ガンベルト

叡智の腕輪

[冒険に出た理由表6-1]名声を得るために

[設定]
【市民】：ガルトマーンで暮らしていた職人や技術者として、故郷への帰還作戦に協力する。

便利屋『デモンズ・コーポレーション』のCEOを務める少女。
その性格は傲岸不遜、傍若無人を地で行くと、一部の人々からは危険視されている。
一癖も二癖もある問題児メンバー達を従え、
適正な報酬が支払われるのであれば、どんな人物からのどんな依頼であろうとも引き受ける。
一度依頼を受ければ、自治区外にも積極的に駆り出し、いかなる手段を用いても遂行するとプロ意識もしっかりしている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

リア・ウィルベイル

■武器・防具

サーペンタインガン

トラドール

クロースアーマー

ジェザイル

■装飾品

[頭]叡智のとんがり帽子

[耳]マギスフィア（小）

[顔]

[首]軍師徽章

[背中]

[右手]宗匠の腕輪

[左手]叡智の腕輪

[腰]ガンベルト

[足]

[他]アルケミーキット

■技能用

マギスフィア（小）

ガンベルト

弾丸(12発)

アルケミーキット

軍師徽章

■マテリアルカード

緑Ax6

■消耗品

アウェイクポーション

■魔晶石

魔晶石(3点)x2

■備品・フレーバー

冒険者セット

保存食(一週間分)

着替えセット

名刺セット

9185

■冒険者ランク

ダガー

■専有化

専用装飾品（HP）

専用装飾品（MP）

20

50

50

130 250
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