
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ウォーリア

グラディエーター シーフ

エクスマキナ

騎士

7

略奪

戦い好き

16
5
1
1
7

16
5
2

7

7
2
1

3

9
3
0

3

9
3
0

3

10
3
1

4

7
2
1

3

83

55

5

イーリス専用カスタムブレ―ド
イーリス専用カスタムブレード

パワーリスト

至近 0 CL+3 0 0 0 0 0
至近 0 CL+3 0 0 0 0 0

-1 -1 4

7 0 3 0 4 6 12

6 0
6 0 2 4 4 6 12
6 0
3 2 2

3 3 2
7 7 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

ハイMPポーション

518132

4

ランパート

バッシュ

カバームーブ

スマッシュ

アンビテクスタリティ

AM短剣

ナイフパリー

サバイブ

ボルテクスアタック

アンブレイカブルボディ

血炎活性化

エンラージリミット

アスレチック

恨みの清算1

★

2

3

1

★

★

★

5

1

★

★

1

1

1

-

4

4

5

3

パッシヴ

メジャー

マイナー

パッシブ

-

武器

自身

単体

-

命中

キャラクター作成時に追加で《カバーリング》を取得する

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

筋力分ダメージ増加

SL×2＋5の物理防御とSLの魔法防御を得る

クリンナップ時、仕返し対象を宣言できる。 その敵に対する自身を含む味方の攻撃力＋２。 仕返し対象は「倒したい相手」ではなく、「仕返ししたい相手」をできるだけ選択すること

戦闘特化型エクスマキナⅠ-Risとして製造されたはずだったが製造ラインにエラーが発生し護衛用の知識がインストールされてしまった。武器はⅠ-Ris専用に作
られた武器でその成長に合わせたカスタマイズが可能
騎士団に引き取られ上手くやってはいたのだがある日騎士団は貶められ解散することとなった。
その後様々な闘技場を渡り歩いていたが武器及び自身のメンテナンス及びカスタマイズ費が足りなくなり冒険者をすることになった
好きなものは体を動かすこと（主に戦う事）、楽しい事
嫌いなものは腹の探り合い、つまらない事、自分の物を理不尽に奪われる事
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