
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

米田 史文(めた しもん)

ノイマン
エグザイル

格闘家

23歳

命令

資産家

解放

戦いの日々

紅桜組社員（若手）

男性

33

好敵手

2
1
3
2

1
0
0
0

0
0
0
0

3
1
3
2

29
5
5
10
20

7
1 4

噂話 2

　　 0

0 0

"伝承者／サクセサー"：白兵
【】"緋色"

【X】"トール"
【】"スコリア"
【X】黒鉄 修

【X】"トップロック"
【X】"蛇巫"

感服
好奇心
好奇心
親近感
好意

偏愛
侮蔑

敵愾心
侮蔑

敵愾心

メモリー

4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

⚜️コンバットシステム

└《熟練》

骨の剣

死招きの爪

生命の黄金律

形状変化・剛

形状変化・速

ダヴィンチの調和

フェイタルヒット

異形の歩み

★

0

3

3

1

3

3

3

5

5

1

3

★

-

1d10

2

3

+3

3

3

5

3

3

1D10

4

-

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

M/R

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

常時

視界

-

-

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近-

シーン

自身

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

白兵

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

Lim

-

-

-

100%

100%

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

組み合わせた判定のC値-[Lv]

判定の��+[Lv+1]

判定の��+5

素手置換:Atk=[Lv*2+5],命-1,G値6

骨の剣Atk+[Lv*5], 他装備不可

肉体��+[Lv+1], 形状変化複数可

ｼｰﾝ中Atk+[Lv*2]

ｼｰﾝ中行動値+[Lv*3]

C-1(下限6), Lv回/ｼﾅﾘｵ

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[Lv]D, 1回/ﾗｳﾝﾄﾞ

変形してどんな場所でも移動する

名前由来
・身体変化を色々行うところからメタモンより

コードネーム由来
・奥義に起因。鋭い拳の一撃で鉄をも貫く様子から

外見・経歴補足

PC/NPC呼び方

---------------------------------------------------------------------------
---紹介用テキスト--------------------------------------------------------
---------------------------------------------------------------------------
ブリード　　：クロスブリード
シンドローム：エグザイル／ノイマン
Dロイス　　 ："伝承者／サクセサー"
能力：身体を思うがままにする。イメージに沿って変化させたり、イメージ通りに動かしたり
覚醒：命令
　　　自らにその力は持っていて当然であると命じたら本当に覚醒した
衝動：解放
　　　普段の性格に近いものの、暴走時は普段は見られにくい慢心が滲み出る
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