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グラップラー 盾
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p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP
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頭
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腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

パイルシューター二刀流

ルーンフォーク

密偵

11

0

暗視、任務遂行の意思

無性 22？

12

6

8

7 29 48 8

4 32 48 + 1 8

9 5 20 3

8 9 23 3

7 15 30 5

3 6 17 + 1 3

フェンサー

ソーサラー

コンジャラー

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

11

2

10

8

3

5

6

5

7

治癒適性

魔法拡大/数

両手利き

頑強

魔力撃

マルチアクション

変幻自在

2122

1-289

1-283

1-279

1-292

1-292

1-282

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼル

ビートルスキン

マッスルベアー

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

チャージ

HP強化

騎獣強化

攻撃阻害

高所攻撃

姿勢堅持

人馬一体

インスタントウェポン

ヒールスプレー

バークメイル

ミラージュデイズ

アーマーラスト

0

0

11 19 19 14

0

“重い鈍重な”ミモレの布鎧

“死に近い”バックラー

6

1

0

2

27

2

0

7フェンサー

パイルシューター

インスタント・ウェポン

“古傷の”ウィークネスリピーラー

ダガー

１回使用で破壊。魔動機術の魔力が追加ダメージとなる。

命中＋１　攻撃成功時、弱点みつけるよ。

５くらいあります。

1H

1H

1H投

1

1

5 1

3

19

0

1

19

8 14 50

9 0 30

9 1 5

9 14 3

3 51 153 27 7 71

12/× 11 14 14 78

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

魔動機術

2

10

2

8

7

15

15

13

ディスプレイサー・ガジェット

ラル=ヴェイネの金鎖

狩人の目

スマルティエの銀鈴

野伏の英雄のマント

敏捷の指輪

多機能グリーンベルト

ラル=ヴェイネのダウンルッカ―

マギスフィア〈中〉

　┗スマルティエの風切布

　┗スマルティエの風切布

　┗ウェポンホルダー改

　┗マギスフィア〈中〉

ラル=ヴェイネのマナリング

　┗マギスフィア〈中〉

PLはセビマにしたいです。

サバイバビリティだけの関係。

贅沢な魔法の発動体

ラルヴェイネ３部位

命中　１３＋８＋布＋エンハ２＋タゲサ＋二刀流＝２４（３１）　ヨシ！　⇒１Ｒ＋機動力があるので　布なしで２６確保可能　
命中強化Ⅱなら２６（３３）
ガラスのバックラーなら２５（３２）or ２７（３４）

回避　１３＋９＋阻害＋盾２＋防２＋機動力Ⅱ＋エンハ２=３１（３８）　投げ捨てる用のバックラー装備。　　
回避行動Ⅱなら３３（４０）
２Ｒ回避　１３＋９＋阻害＋防２＋ミモレ２＋布＋マギテ＋エンハ２=３２（３９）　ミモレ万歳　　　　　　　　　　　　　　
３４（４１）
３Ｒ回避　１３＋９＋阻害＋盾２＋アビス１＋防２＋布＋マギテ＋エンハ２=３３（４１）　ありがとうオトガ　　　　　　　　
３４（４１）
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

パイルシューター二刀流

��必須品関連

　スカウトツール

　冒険者セット

　栄養カプセル

　気になる案山子Ⅰx3

　ぬいぐるみ（S）x5

⚔武器・防具類

　ウィークネスリビーラー

　　┗アビス強化

　ミモレの布鎧

　　┗アビス強化x2

　バックラー

　　┗アビス強化

　ウォーターバルーンx6

　ダガーx5

　ホロウハンマー

　ボーンベスト

　ドントレシア

　武器系雑費

��ポショーン・薬品類

　魔香草x10

　アウェイクポーション

　熱狂の酒

��魔晶石類

　２点MCCx6

　３点MCCx12

　５点MCCx10

　１０点魔晶石x2

　消魔の守護石(1点)x5

��マテリアルカード

　��マテリアルカード緑：Ax6

　��マテリアルカード緑：Sx5

　��マテリアルカード赤：Ax3

　⬜マテリアルカード白：Ax4

　⬜マテリアルカード白：Sx4

　⬜マテリアルカード白：SS

　⬛マテリアルカード黒：Ax8

　⬛マテリアルカード黒：Sx6

　⬛マテリアルカード黒：SSx2

��ライダー関連

　騎獣専有スフィア

　┗専有イクシードボード

　ガードナーシェル

　ライダー計算用雑費

��ゴーレム

　強く魔化された岩x2

　　┣太陽石の輝き（中）x4

　　┣柘榴石の活力（中）x4

　　　┗柘榴石の生命力（中）x4

　　┣黒曜石の盾（中）x4

　　┣縞瑪瑙の揺らぎ（中）x4

あと雑費

50469

冒険者ランク：ハイペリオン

⇒これにより各種専用化等踏み倒し

アビス強化Ⅰ

アビス強化Ⅰ

アビス強化Ⅰ

アビス強化Ⅱ

アビス強化Ⅱ

アビス強化Ⅱ

アビス強化Ⅱ

アビス強化Ⅱ

アビス強化Ⅱ

700

150

150

150

300

300

300

300

300

300

2050 5000
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