
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ヒマリ

ソレイユ

踊り子

5

0

輝く肉体、太陽の再生、太陽の子

♀ 13

魔物に襲われたことがある
大病を患ったことがある
物心ついた時には独りだった

12

16

1

6 1 3 22 + 2 4

6 2 11 31 5

12 5 8 41 + 2 7

12 4 7 39 + 6 7

1 1 2 5 0

3 2 4 10 1

コンジャラー

スカウト

エンハンサー

バトルダンサー

5

5

5

5

トレジャーハント

全力攻撃

練体の極意

変幻自在

必殺攻撃

2120

1-286

2-231

1-282

1-288

交易共通語

魔法文明語

ソレイユ語

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

オウルビジョン

メディテーション

ガゼルフット

リカバリィ

バークメイル

ヴォーパルウェポン

ヒールスプレー

クラッシュファング

クリティカルレイ

イニシアティブブースト

ヴァルツガントレット

ヴァルト式戦場剣殺法入門

殺し打ち 電光

殺し打ち 轟雷

40

50

20

20

0 130

0

0

0

0

ポイントガード 1 1

11

0

0バトルダンサー

無銘刀 2H 30 1 1 10 0 45

4420

3 31 93 11 0 60

0/× 10 12 6 25

操霊魔法 5 5

スマルティエのヘッドバンド

スマルティエのリボン

スマルティエの髪飾り

スマルティエの銀鎖

ウェポンホルダー

ヴァルツガントレット

スマルティエの武道帯

スマルティエのブーツ

スマルティエの怪力の腕輪

ヴァルツガントレット

スマルティエの宗匠の腕輪

その他を得る

流派特技被ダメージ-2 流派特技被ダメージ-2

ラージャハ出身のソレイユ

どっきりスター

恐怖心に打ち勝つため
本名フォーレリア=アィーアツブス

幼少期住んでいた村が魔物の襲撃により壊滅、ヒマリは九死に一生を得るも魔物に連れ去られ、精神をすり減らす。
その後、魔物に飼われる内 生命に関わる病に犯され放置されていたところをラージャハの冒険者により保護され、
ラージャハ近郊の村に移り住む事になるも数ヶ月後の魔動機暴走事件にてラージャハが戦地となりまたしても居場所を失う。
住処を転々とし生き抜くも、ゆく先々の集落や村は魔物の襲撃に遭い大打撃を被る。
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