
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エルヴィナ・ヴァルグレイヴ

アコライト

アコライト アコライト

エルダナーン

傭兵

3

女

44

紛失

名誉

8
2
0

2

9
3
2

5

10
3
0

3

14
4
2

6

9
3
0

3

12
4
2

6

9
3
0

3

40

48

6

ライトメイス
カイトシールド
サークレット

癒しの衣
マント
聖印

至近 -1 5 0 0 0 0 0
0 0 0 4 0 -1 0

2
3
1

5 0 3 0 6 6 7

4 5
5 0 3 10 6 5 7

2 2 2

3 3 2
5 5 2
3 3 2
6 6 2
6 6 2
6 6

果実
野営道具

バックパック
ロープ

ランタン
火打ち石
筆記用具
チョーク
くさび

ベルトポーチ
小型ハンマー

HＰポーション × 0
ポーションホルダー
ＭＰポーション × 2
HＰポーション（シナ） × 1
ＭＰポーション（シナ） × 1
毒消し（シナ） × 0
消費済ＭＰポーション（シナ） × 2
消費済毒消し（シナ） × 1

148515

11

マジックセンス

プロテクション

ヒール

キュア

ヘイスト

クイックヒール

アームズマスタリー：打撃

デストロイヤー

オピニオン

★

2

1

1

2

1

1

1

1

-

3

4

5

3

5

パッシヴ

DR直後

メジャーアクション

メジャーアクション

セットアッププロセス

イニシアチブプロセス

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

20m

20ｍ

20ｍ

20ｍ

自身

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術判定

魔術判定

魔術判定

自動成功

1/MP

打撃使用

作成時に知力基本値+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象にＨＰ回復を行なう。対象の 【ＨＰ】を［3Ｄ＋ＣＬ×3］点回復する。 クリティカル：ダイスロール増加 　神の力によって、対象の怪我を瞬時 に治療する魔術。

対象が受けているバッドステー タスをすべて回復する。 クリティカル：コスト0 　神の力によって、対象を解毒したり 体調や状態を元に戻す魔術。

対象に行動値増加を行なう。対 象の【行動値】に＋［（ＳＬ）Ｄ］する。 この効果はラウンド終了まで持続する。 クリティカル：ダイスロール増加 　対象の時間の進み方を速くし、素早 く動くことを可能とする魔術。

《ヒール》を同時に使用する。こ の効果により、《ヒール》がイニシアチ ブプロセスで使用可能となる。 　素早く神に祈りを捧げることで、傷 ついた者を回復するスキル。

武器を使用した命中判定に＋1Ｄ する。ただし、複数の《アームズマス タリー：～～》を同時に適用すること はできない。 　神官たちが使うメイスなどの鈍器に熟練 していることを表わすスキル。

オブジェクトを破壊する時のダ メージに＋2Ｄする。ただし、破壊不可 のオブジェクトを壊すことはできない。 　物を効率よく壊す手段を身につけて いることを表わすスキル。

交渉や説得などの【精神】判定 に＋1Ｄする。 　あなたの持つ魅力や発言力、立ち 居振舞いなどは、交渉を有利に働かせ、 他人を納得させる力があることを表わ すスキル。

------MP消費 ------
:MP-3 プロテクション
:MP-4ヒール
:MP-5 キュア
:MP-3 ヘイスト
:MP-5 クイックヒール
------効果 ------
1D プロテクション
(3+1)D+{CL}*3 ヒール
1D ヘイスト
2D+2 打撃
---- 各種判定 -----
2D+3 回避判定
2D+6 魔術判定
2D+3 命中判定

────

長命の森に生まれたエルヴィナ・ヴァルグレイヴ（Elvina Valgrave）は、かつて神殿に仕える清らかな声を持つ少女だった。
だが、戦乱の時代、信仰する神の聖堂が焼かれ、守るべき民を救えなかったことで、
彼女は“神の沈黙”を嘆き、祈りを捨てて戦場へ身を投じた。
傭兵として幾多の戦いに身を置くうち、彼女の歌声は再び仲間を励まし、癒す力を取り戻していった。
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