
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

クローマー・シュルツ

人間

傭兵

2

2290

剣の加護/運命変転

女性 22

かつては貴族だった
競い合う友人がいた
大けがをしたことがある

7

10

4

8 15 2

7 1 15 2

10 20 3

4 14 2

5 1 10 1

5 9 1

ファイター

レンジャー

エンハンサー

2

1

1

全力攻撃 1-286 交易共通語

(任意)

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

14 14

2 4 4 5

0

0

0

スプリントアーマー 15

4

5

5ファイター

バスタードソード 1H両 17 4 10 5 17

冒険者セット

3520

3 15 45 4 5 20

0/× 0 4 3 9

アルフレイム大陸の北部の平穏な貴族領に住んでいたが、奈落の魔域(シャロウアビス)によって突如領土内に現れた蛮族によって母を失う。
父は深く悲しんだ。そんな父のもとに似非神父が囁く『蛮族のいない世界を作らないか』
偽りの神父は第一の剣も第二の剣の知識なんてものは村人が知っている程度であったが、弱った人間に取り入るには十分だった。
父は私財を教会に費やす。神父は都合の良い言葉を親子に吐く。
娘は悲しみよりも愛情よりも教育を受けた。
その中でも一番教えられたことは『守護だけでは略奪されるのみ、蛮族に対しては暴力を』
そんな生活を数年続けた後、蛮族を知るには傭兵となるのが良いと神父が言ったので家を出た。
まもなくしてシュルツ家は無くなった。
・蛮族に対して（神父からの教え）：第二の剣を信奉しているもの。穢れがあるもの。醜いもの。暴力を振るうもの。
・蛮族を拷問する方法を我が身に覚えさせられた。幼き少女はもういなかった。
・蛮族を殺すことのみが生きている意味であり、それ以外の他人や他の何よりも優先される
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