
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ミカ(コード:イングヴァルト)

ビショップ

フォーキャスター サロゲート

34

15
5
0

5

11
3
1

4

44
14
1

15

27
9
2

11

27
9
1

10

49
16
2

18

6
2
1

3

253

354

4

召喚具:カドケウス

庭匠のバンダナ
ウィズダムローブ

庭匠の靴
匠の首飾り

34 -1

-1 +4 +1
-1 +10 +3 +5

+2 +1 -2

4 0 15 0 18 25 10

4 34
4 0 13 16 23 29 8
4 34
3 2 4

10 10 2
4 4 2
10 10 2
11 11 6
11 11 3
11 11 3

4 4 4

50015

0

ディーバ(エルダ)

プロテクション

┗ワイドプロテクション

┗フィールドプロテクション

アフェクション

慈愛の御手

アドバイス

┗プレディクション

チェックメイト

ビジテイション

ディバインフォース

インペレイティブ

ハイロウコール

★

5

1

1

1

1

1

5

1

5

5

1

1

1

1

1

3

1

5

19

11

3

パッシブ

DR直後

プロテクション

プロテクション

DR直後

DR直後

判定の直前

パッシブ

DR直前

DR直前

DR直前

セット

セット

20m

20m

視界

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

単体

自身

自身

単体

単体

単体

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

1/MP

シナ1

シナ１

シナ1

シナ6回

ラウンド1

シナ1

セット1回

所持しているスキルのコスト-1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

プロテと同時に使用。対象を範囲(選択)に変更

プロテを場面(選択)、視界に変更

ダメ無効

対象が受けるﾀﾞﾒｰｼﾞを0へ

判定の直前に使用。判定に+1D。自身を対象には出来ない

あなたが習得しているアドバイスの効果を+2Dに変更する

対象が与える攻撃のDL直前に使用する。ダメに+SLD

対象が行う攻撃のダメに+SL*5する。自身は対象にできない

対象が行う攻撃のダメに+CL*5する。自身は対象にできない

ｾｯﾄｱｯﾌﾟｽｷﾙを2つ使用。

ディバインコールとアタックハイロウを同時に使用

プロテクション:6D+50　7D+52
プロテ+カドケウス:6D+68　7D+70
プロテ+スキルエボルブ:9D+50　10D+52
ヒール:3D+122　6D+122
ヒール+カドケウス:3D+140　6D+140
ヒール+スキルエボルブ:6D+122　9D+122
アタックハイロウ　+15
ホーリーワード+アシスト　+35
ホーリーアーマー+アシスト　+13
ビジテイション＋ラース　　+37
ディバインフォース　+170
チェックメイト:5D+30　6D+32
チェックメイト+カドケウス:5D+48　6D+50
チェックメイト+スキルエボルブ:8D+30　9D+32



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミカ(コード:イングヴァルト) ┗ディバインコール

┗アタックハイロウ

エンサイクロペディア

┗クイックサーチ

マインドマスター

┗コーデックス

┗ダブルジャンル

┗メンターアーツ

アーキテクチャ

┗ガーデン:草原

┗シャングリ・ラ

ヒール

インボーク

戦神の祝福

ホーリーワード

ホーリーアシスト

ホーリーアーマー

レイズ

コンコーダンス

エリュダイト

1

5

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

5

5

1

1

1

1

1

5

9

4

9

5

19

1

3

20

1

11

1

7

セット

セットアップ

セット

セット

セット

セット

アイテム

コーデックス

セット

セット

ガーデン～

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

パッシブ

パッシブ

視界

20ｍ

20ｍ

20m

視界

20ｍ

20ｍ

20m

自身

場面(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲

自身

単体

単体

場面(選択)

単体

自身

単体

単体

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

錬金

自動成功

魔術

魔術

魔術

魔術

自動成功

魔術

魔術

ラウンド１/シーンSL回

セット1

シナ1

召喚具の召喚を行う

ダメ増　+SL*5

エネ識をセットアップで使用可能

エネ識とセットアップスキルの同時使用

【ｺｰﾃﾞｯｸｽ】とｾｯﾄｱｯﾌﾟｽｷﾙを使用

ｺｰﾃﾞｯｸｽを取得（ｼｰﾝ終了時に消失）

ｺｰﾃﾞｯｸｽ選択クラスを2つ選ぶ。【アコライト、フォーキャス】

ｺｰﾃﾞｯｸｽ選択クラスのﾀﾞｲｽによる魔法攻撃・HP回復・MP回復・ﾀﾞﾒｰｼﾞ増加・減少・行動値増加・減少の効果に+SL*2。

ガーデン+セットアップを使用可能

対象が使用するスキルコストｰ2する(最低1)

「ガーデン～」と同時に使用。フェイト2点消費し対象を場面(選択)、シーンに変更し、シーン終了まで持続するようになる。

HP回復　3ｄ+CL*3

回避+1D　シーン終了まで

対象が行うあらゆる判定+1D　ラウンド終了まで

魔法攻撃に対してダメ増+SL*3　シーン終了まで

ホーリーワード、ホーリーアーマー同時使用。上記2つのスキルコストは不要。効果に+SL*2

物理、魔法どちらかの防御を選択。選択した方に+SL*2　シーン終了まで

そせー　2D

エネ識全体化

知力判定を増やす一般スキルに有効。その効果を+1D→+2Dに変更



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミカ(コード:イングヴァルト) エフィシエント

ハイプロテクション

バリア

ラース

聖なる契約

グリーンサム

マジシャンズガーデン

スキルエボルブ

尊き覚醒

奇跡の雫

クイックヒール

カリキュレイト

トレーニング　筋力

トレーニング　器用

トレーニング　敏捷

トレーニング　感知

トレーニング　幸運

トレーニング　知力

トレーニング　精神

インテンション

5

5

1

1

1

5

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

11

2

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

効果参照

イニシアチブ

イニシアチブ

イニシアチブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

30ｍ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体※

単体※

自身

自身

自動成功

自動成功

魔術

自動成功j

自動成功j

コーデックス携帯

シナ1

シーン１

シーン1

効果をダイスで求めるスキル、パワーに有効。魔法攻撃、HP・MPの回復、ダメ増、ダメ軽を行う分類魔術に+SL*2点

プロテの効果に+5+SL*3

メインプロセスで複数回行われる攻撃に対してプロテを使用可能

ビジテイションの効果に+SL*2し、分類制限を解除する

ｱｺﾗｲﾄ・ﾊﾟﾗﾃﾞｨﾝ・ﾌﾟﾘｰｽﾄのﾀﾞﾒｰｼﾞ増加スキルの効果+10。

効果をダイスで求める錬金術に有効。攻撃・HP回復・MP回復・ﾀﾞﾒｰｼﾞ増加・減少の効果に+SL*2

ｸﾞﾘｰﾝｻﾑの効果を魔術ｽｷﾙにも適用。

効果をダイスで求めるスキルに有効。選択したクラスの魔法攻撃、HP・MPの回復、ダメ増、ダメ軽を行う分類魔術に+SL*D点

対象が戦闘不能時HP30で蘇生。未行動の場合行動済にならない。

ﾌｪｲﾄ３点消費。HP　5D+CL*10　回復。

イニシアチブでヒール使用可能

割り込むぜ！



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミカ(コード:イングヴァルト) ハンズオブライトⅠ

ハンズオブライトⅡ

ハンズオブライトⅢ

1

1

1

戦闘前

セットアップ

ヒール

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

アコライト

アコライト

アコライト

効果をダイスで求める魔術に有効。フェイト1点消費。ダメージ軽減効果に+1D

ヒールをセットアップで使用可能に

フェイトを1点消費。ヒールを範囲(選択)に変更する。
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