
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エラン・アウレリア

ティエンス

騎手

4

0

無生物と通じ合う意識

女 16

敵対する者がいる（いた）
大病を患ったことがある
大失恋したことがある

10

11

7

9 3 22 3

2 1 13 2

5 2 18 + 2 3

7 3 21 3

8 1 16 2

9 2 18 3

フェンサー

エンハンサー

ライダー

ウォーリーダー

4

4

3

3

武器習熟A/スピア

両手利き

1-281

1-283

交易共通語

魔神語

○ ○

○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

アンチボディ

騎獣強化

探索指令

遠隔指示

神展の構え

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

軍師の知略

0

0

4 7 6 7

0

ソフトレザー 7

6

3

3フェンサー

アールシェピース

アールシェピース

1H両

2H片

15 -1

15

6

7

9 8 25

9 8 30

3 13 39 6 3 35

5/× 5 7 7 18

軍師徽章

大きな手袋

スマルティエの怪力の腕輪

大きな手袋

PL【彼方】種族【ティエンス（機解種）】生まれ【騎手】分類【冒険者】立場【軍人】　階級【上等兵（機関部）】
器用：2d　敏捷：2d　筋力：1d　生命：1d+3　知力：2d　精神：2d+3
割振　器用：9(10)　敏捷：2(-25)　筋力：5(10)　生命：4+3(5)　知力：8(5)　精神：6+3(-5)
10-25+10+5+5-5=0

性別【女性】能力値成長【固定成長表】成長型【成長Ⅱ型】
成長指定【①器用度②生命力③精神力④筋力⑤知力⑥敏捷度】

■概要
「私は機関部所属、エラン上等兵です」
「辞令を受け、臨時戦力として依頼の助力に出向いたしました。冒険者としては二等兵ですが、よろしくお願いします」



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

エラン・アウレリア

〇武器・鎧

アールシェピースx2

ソフトレザー

ノーマルランスx2

○技能用

〇騎獣関連

騎獣契約証：ダウレス

フリッカーハンマー

騎獣契約スフィア：カルキノス

騎獣契約スフィア：グレートカルキノス

騎獣契約スフィア：フライングカルキノス

〇一般装備品・消耗品など

冒険者セット

保存食7日分

救命草

魔香草

熱狂の酒

アウェイクポーション

マテリアルカード緑B

マテリアルカード緑A

マテリアルカード緑S

マテリアルカード緑SS

マテリアルカード赤B

マテリアルカード赤A

マテリアルカード赤S

マテリアルカード赤SS

陽光の魔符+1

陽光の魔符+2

陽光の魔符+3

月光の魔符+1

月光の魔符+2

月光の魔符+3

マナチャージクリスタル5点

魔晶石3点x5

魔晶石5点

魔晶石10点

魔晶石20点

消魔の守護石1点x5

気になる案山子Ⅰ

〇装飾品

┣■ 頭

┃┣

┃┗

┣■ 顔

┃┣

┃┗

┣■ 耳

┃┣

┃┗

┣■ 首

┃┣

┃┗

┣■ 背中

┃┣

┃┗

┣■ 手

┃┣大きな手袋

┃┣スマルティエの怪力の腕輪

┃┣

┃┣

┃┗

┣■ 腰

┃┣

┃┗

┣■ 足

┃┣

┃┗

┣■ その他

┃┣軍師徽章

┃┗

▪

○フレーバー

15331

上等兵

上等兵不名誉相殺

大きな手袋HP専用化

冒険者ランク：レイピア

50

50

50

50

56 256
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