
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

プロ―タ

ソロリティ

バロック

タナトス

12

陥穽

13

煉獄

10
56：【スポーツ】

68:【絵】

8:【笑顔】

体を動かすのが好きだった こんな必死の戦いじゃなくて もっと楽しく体を動かしていたはずなのに 疲れも痛みも成長もない体 こんな体を動かして いったいどうするというのか

描きかけの絵があった 生苗きあげたら きっとみんなが褒めてくれる それはそれはとてもすばらしい出来だった でも もう どんな絵か思い出せない 描かなくてはいけないのに……

心からの笑顔 本当に幸せな笑顔 それがあなたの脳裏にいつも浮かぶ 誰の笑顔なのだろう 大切な人だろうか 家族だろうか 鏡に映った自分の笑顔だったらいいな 誰ともわからない笑顔にあなたは思いを巡らせる
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

あなたを含む舞台上にいる姉妹全員、望む攻撃マニューバ1つを「ラピッド」で使用してよい。

肉弾・白兵攻撃におけるダメージ+1

このスキルを取得した際、レベル3変異パーツを追加で1つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能

バトルパートで、攻撃マニューバを使用した際、自身以外は「ラピッド」「ジャッジ」でマニューバを使用できない

最大行動値+1

バトルパートにてターン終了時及びパート終了時、このパーツが損傷しているなら修復してよい

支援２

自身がダメージを受けた際のみ使用可。任意の未練から、狂気点を1減少させてよい

肉弾攻撃2+連撃1

このパーツがバトルパート中に損傷した時、宣言することで最大行動値に+2してもよい。バトルパート終了までこの効果は続き、効果中はこのパーツを修復できない。

バトルパート終了時、任意の未練一つを選んで狂気点を1点減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く。

バトルパートで、同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定+1、ダメージ+1してよい。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

