
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

塚本 優太朗

ミストルティン
サラマンダー
モルフェウス

高校生

17

死

安定した家庭

憎悪

小さな名誉

高校生

男

34

友人

4
2
1
1

1
0
0
0

0
0
0
0

5
2
1
1

31
8
8
13
26

5 2
1 1 1 3

武術 噂話3 2

アーキタイプ:近接武器 白兵 5r+5 3 [Lv×2]＋9 赤く燃える刃を持つ軽大剣型のアーキタイプ、 銘を“封煉鍵”。刀身に莫大な熱量が圧縮されており、 触れるだけでもあらゆるものを灼き溶かす。

0 0

業師
父

祖父
安心院 なずな

尊敬
尊敬

幸福感

食傷
隔意
不安

デリバリー
ソーシャルサポート

カジュアル
制服

携帯電話
思い出の一品

コネ:噂好きの友人
コネ:警察官

コネ:スポーツトレーナー

8 2

ワーディング

リザレクト

C:サラマンダー

炎神の怒り

煉獄魔神

ウェポンリアクター

神殺す刃

スピードクリエイト

貫く魔剣

魂の炉

火炎の吐息

プラズマカッター

無上厨子

★

0

2

2

2

2

1

1

1

★

★

★

★

-

1d10

2

3

3

8

7

2

0

-

-

-

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー/リアクション

メジャー

オート

マイナー

イニシアチブ

常時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

-

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

シンドローム

肉体

対決

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

リミット

100％

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv(下限値7)

組合わせた判定のダイスを+[Lv+1]する。このエフェクトを使用したメインプロセスの終了時にHPを3点失う。

組合わせた攻撃の攻撃力を＋[Lv×３]する。 組合わせた〈炎神の怒り〉〈氷神の悲しみ〉の効果でHPを消費しない。

いつでも使用できる。そのシーンの間、 「種別:アーキタイプ」の武器で与えるダ メージに+[LV+1]Dする。1シナリオ1回使用可。

取得時に神殺す刃専用アイテムからひとつ選択する。このエフェ クトを使用することで、そのシーンの間、 選択したアイテムを作成し、装備する。ただし作成したものと同じ種別のアイテムを装備できなくなる。

マイナーで使用する武器を作成するエフェクトを一つ使用可能。そのエフェクトにほかのエフェクトを使用することはできない。1シーン1回使用可。

「種別:アーキタイプ」の武器による攻撃は、対象の装甲値を無視する。この エフェクトは侵蝕率でレベルアップしな い。このエフェクトを取得した場合、《神殺す刃》の侵蝕値に+4する。

自身の肉体の中心部に燃え盛る炎のようなエネルギーが蠢いていることを表すエフェクト。これによってあなたの肉体は常にエネル ギーに満ちていて疲労や空腹を感じにく くなり、病気などにもかかりづらくなる。 また、体温を常に高く保つことで寒冷地 でも薄着で過ごすことが可能だ。

自身の肉体の内にアーキタイプを鍛造する火種のようなエネルギーが宿っていることを表すエフェクト。アーキタイプや口などから炎を吐き出すことが可能だが、この火で自身がやけどすることはない。ただし戦闘に使用することは不可能。

超高熱のプラズマを発生させて物質を切断するエフェクト。厚さ数十セン チの隔壁などにも簡単に穴をあけること ができる。自分の意のままに操ることが できるので、精密作業などにも使用できる。集中してエフェクトを操作する必要があるため、武器としては使用できない。

大気やその場にある物質を使って、あなたがよく知っている料理を作り出すエフェクト。肉や魚、野菜、希少な香辛料や調味料、火加減に至るまで あなたが知っている限り、忠実に再現 することができる。GMは必要と感じたなら、〈RC〉による判定を行なわせ てもよい。

茜色の瞳を持つ少年。
父が警察官で母が専業主婦の中流階級のごく普通の高校生。
元警察官で現在は道場主である祖父の営む道場で戦国時代の兵法に由来を持つ古武術を習っている。
性格は温厚で、争いごとを嫌う。
しかし友人や家族に降りかかる火の粉に対しては黙っていられない激情家でもある。
祖父はその事を心配しているが、息子である優太郎の父を信じて見守っている。
祖父の影響で戦国時代や幕末の本を読み漁るが、その趣味が高じて古武術に活かしている部分がある。
学業成績は普通だが、運動神経は抜群である。
また料理も得意と家事全般をこなす万能な少年。
趣味はゲームと映画鑑賞。
特にゲームに関してはかなりのやり込み派である。
また、祖父の影響で時代劇も好きである。
オーヴァードとしての彼は体内に概念的な"炉心"を内蔵し、アーキタイプを“鍛造”することで赤熱した刃をもつ軽槍剣を創り出すことが出来る。
また、"炉心"に由来する炎熱操作能力も持ち、炉心から取り出した火をアーキタイプに宿すことであらゆるものを溶断する。
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