
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

クー

ハイマン

学者

6

600

デジャヴ、魔法の申し子

男 16

国王に会ったとこがある。
異種族を怖がっている（いた）。
異性を口説くのが好きな親のせいで、政争に負けて没落した。

7

5

15

2 9 1

4 6 17 2

2 7 1

6 4 15 2

6 4 25 + 1 4

6 3 24 4

ソーサラー

コンジャラー

セージ

ウォーリーダー

6

2

3

4

魔法誘導

魔法拡大/数

魔法収束

223

226

227

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○ ○

モラル

軍師の知略

神速の構え

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

鉄壁の防陣Ⅱ：堅体

0 0

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

3

メイジスタッフ

名も無き英雄のナイフ
魔法の発動体

魔法の発動体　A~Fの合計が30以下の対象には攻撃できない。

2H

１H

1 1

1 0

1

0

12 0 11

0 12

冒険者セット

アウェイクポーション

魔香草x5

知性の指輪

ムートさんとおそろのアクセサリー

魔晶石5点x4

魔晶石10点x2

197

3 17 51 0 3 33

8 8 8 10 48

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

6

2

2

11

7

11

とんがり帽子

軍師徽章

知性の指輪

指輪（泡沫の夢）

マナリング

魔物知識判定に+1

魔法のダメージ判定+1　魔法の発動体

一般技能
・ノーブル（貴族）5　・スカラー（学生/学者）3　　・ミュージシャン（演奏家）2

特殊技－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
『noblesse oblige：覚悟の根底』：MPを１０だけ残し使用する。 近接攻撃ダメージに魔力+MP最大値のダメージを与える。
これは『魔法ダメージ』として扱う。 使用後は転倒状態となる。
それは覚悟の見本。貴族の見本。貴族とは威張り・蹴散らすものではない。
市民の見本となり、最も前に出る者である。

泡沫の夢
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