
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

澄姫

ナイト

プリーチャー

ウォーリア

グラディエーター

清姫（蛇女）

ストーカー

10

女

14

渡来

愛

22
7
3

10

17
5
1

6

8
2
1

3

10
3
1

4

7
2
0

2

28
9
2

11

9
3
0
2
5

114

85

5

愛憎の釣鐘　（[CL×2]+2）
サバイブ　（CL+15/5）

スケイルスキン　（CL+2/2）
フォースガントレット
フォースイヤリング

ラケルタ
戦士の環、騎馬鎧

CL:12
26 -1 -5
27 5
12 2

-1 4 2

6 0 3 0 11 5 15
1

3 1
6 0
6 0 2 72 22 4 10

2 2 2

2 2 2
6 6 2
2 2 2
4 4 2
4 4 2

※宗家でCLに+2。
収納/小道具入れ、ポーションホルダー、ランチボックス、異次元バッグ

騎竜（術竜）
獣心香

戦士の環
騎馬鎧

神竜の耳
調理用具

冒険者セット

HPポーション

ハイHPポーション
MPポーション

万能薬
強心丹（重量:3）

プロヴァルディアワイン
にく

やさい
果実

820032

27

ラケルタ

カバーリング

妖力

見越

スケイルスキン

アニマルハンド

森羅の恵み

ドラゴンアンガー

サバイブ

テクニカルガード

アンブレイカブルボディ

クラン=ベルスタイル

コンパニオン

★

1

2

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

2

メジャー

DR直前

非胴

X1

S1

非頭胴

非頭胴

魔法防御に+1。

[SL×3]点のEPを取得する。 また、あなたはクラスロールでフェイトを消費する代わりに、EPを消費して代用できる。

メジャー。フェイトを１点消費。[超大型]を取得し、攻撃の命中判定に+1D、行う攻撃ダメージに+CLする。

物防に+[CL+2]、魔防に+2。

手にアイテムを持てる。

いつでも使用可能。食糧アイテムを1つ使用する。

攻撃ダメージに+[精神]

物防に+15、魔防に+5

盾の物防に+CL

物防、魔防に+CL

蘇生時、HPが最大の半分になる。

騎竜を取得。

愛憎の一念毒蛇「清姫」が産み落とした八人の娘のひとり。
無性生殖によって産まれている為、見た目性格ともに親ととても似ている。つまりヤンデレ。
お淑やかな風だが脳内は愛で埋め尽くされている。
姉妹の中でも特に「魂の脱皮」が得意技。
ミズチの遣いとして、森羅の恵みを伝える神性な側面もある。

「愛憎の釣鐘」伝承武具
継承：免許皆伝/プリーチャースキルのコストに-1。
伝承：狂乱の武具/マイナー。[狂戦士化]を受ける。その強度は[CL÷5+1]となる。
呪詛：足かせ/移動力に-5。

・「愛の炎」
タイミング：パッシブ
効果：<マジックフォース><メンタルトリートメント>の効果に+[精神]する。
あなたの攻撃で与える火属性の魔法ダメージに+[精神]する。
<ガードオーラ>の効果に+[精神]し、「使用条件：防御中1回」に変更する。
ただし、あなたは常に[逆上（愛する人）]を受ける。他のキャラクターへの[逆上]を受ける事はない。
（常に心はただひとりに向いている。燃える愛は誰にも止められない。何も寄せ付けない。）

・「竜の転身」
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

澄姫 クイックドリンク

ウィンドセンス

ライドストーク

コネクトナーブ

コネクトドラゴン

サーモンスピーチ

パワーシャウト

ガードオーラ

ソウルコンバート

メンタルトリートメント

ホースバトラー

まだ　　　　　　トランス：フェザー

　　　　　　　　ライディング

インサイト

フェイス：ミズチ

ブッチャー

トレーニング：精神

日々の鍛錬：精神

家宝

免疫：スリップ

3

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

8

8

4

F1

6

10

EP1

ムーブ

判定の直後

セットアップ

メジャー

DR直後

クリンナップ

ムーブ

範囲（選択） 精神

S2

X3

S1

X1

B1

X1

X1

[種別：ポーション、食糧]を1個使用。

判定の達成値に+2。

同じエンゲージのキャラクターの移動に合わせて、一緒に移動する。

特殊攻撃ダメージ、行動値、移動力に+[SL+2]

コネクトと同時。「分類：竜」となり、攻撃ダメージに+[筋力]する。

特殊攻撃を行う。[2D+CL]ダメージとなり、[威圧]を与える。リアクションは精神。

特殊攻撃の命中判定に+1D。

ダメージ軽減-[SL*2]D

スキルによるフェイト消費を、MP10点ごとに代用できる。

MP回復[CL*2]

メジャー後、特殊攻撃。

飛行状態になり、命中判定とリアクションの達成値に+3。

命中判定と回避判定に+1D。

嘘を見抜く精神判定に+1D。

[種別：食糧]の効果に+4する。

1D個の「にく」を取得。

　　　　/サクセションを取得できない。

スリップを受けない。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

澄姫 妖怪商人

宗家

アイテムマスタリー

2

1

1

CLに+2。バイタリティ、インテンションと同時には取得できない。
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