
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

バケジャケ

ウォーリア

プリーチャー プリーチャー

サハギン

神竜王の神託

5

オス

当人?が数えてない

天啓

好奇心

20
6
2

8

9
3
1

4

6
2
1

3

9
3
1

4

14
4
0

4

21
7
1

8

6
2
0

2

73

63

5

素手

クロスヘルム
チェインメイル

シザースバックラー
海の寵愛

ランドスケイル,SL2オートガード

至近 0 0 0 0 0 0 0

-1 3
-1 6 -1
0 7 1

4 0 3 0 8 7 13
5 3

4 0
1 21 12 7 12

2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

MPポーション
HMPポーション
HMPポーション
HMPポーション
HMPポーション
HMPポーション
HMPポーション
HMPポーション

020

8

ランドスケイル

------------------------

メジャーアクション

サーモンスピーチ

------------------------

マイナーアクション

------------------------

ムーブアクション

------------------------

セットアップ

コネクトナーブ

------------------------

クリンナップ

メンタルトリートメント

------------------------

★

○

◇

★

○

◇

○

◇

○

◇

5

○

◇

1

○

-

6

4

-

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬ-

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

-

20m

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

-

精神

自動成功

自動成功

ﾒｲｷﾝｸﾞ

ｼﾅﾘｵSL回

【物理防御力】と【魔法防御力】に+1する。また、キャラクター作成時に《水陸両用》を取得する。

対象に特殊攻撃を行う。その攻撃の命中判定は【精神】判定となり、ダメージは[2D+CL](貫通ダメージ)となる。また、その攻撃で対象に1点でもHPダメージを与えた場合、[威圧]を与える。対象は【精神】でリアクションを行う。クリティカル:ダイスロール増加

行動値増加を行う。特殊攻撃のダメージ、【行動値】、【移動力】に+[SL+2]する。この効果は3回まで重複し、シーン終了まで持続する。

MP回復を行う。【MP】を[CL×2]点回復する。

我は海を漂っていた。

目的もなく、家もなく、家族もなく、
意味もなく、ただ生きるだけの毎日。

ただ生きるのにも飽いていた時、声が聞こえた。

「アルディオンがヤバい」
「我が末裔たるキサマ、なんとかしろ」

我はアルディオンにて冒険者となった。
それからは大陸の様々な地で活動したが、アルディオンにおいてサハギンは滅多に見ないらしい。

やれ「化け魚」だの

やれ「蒲田くん」だの

やれ「今の背ビレは……間違いなくサケだ。」だの好き勝手に呼んでくれる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

バケジャケ 効果参照・その他

ボルテクスアタック

コネクトドラゴン

------------------------

パッシブ

水陸両用

オートガード

グリードフォース

パワーシャウト

------------------------

アニマルエンパシー

インテンション

フェイス:セフィロス

ホーム:アヴェルシア

トレーニング:筋力

トレーニング:精神

◇

★

1

○

◇

★

2
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★

★

★

★

★

★
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-

-

-

-

-
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効果参照

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ｼﾅﾘｵ1回、ｳｫ-ﾘｱ

ｼﾅﾘｵSL回

※ﾒｲｷﾝｸﾞ

武器攻撃と同時に使用する。その攻撃を[対象:単体※]に変更、ダメージに+[CL×10]する。

《コネクトアイ》か《コネクトナーブ》か《コネクトフォース》のいずれかと同時に使用する。フェイトを1点消費。あなたは「分類:竜」となり、さらに攻撃のダメージに+【筋力】する。この効果はマイナーアクションで解除を宣言するか、シーン終了まで持続する。

遊泳状態でも【移動力】が減少することなく、移動を行うことができる。

【物理防御力】に+[SL×2]、【魔法防御力】に+SLする。

特殊攻撃のダメージに+[SL×3]する。

特殊攻撃の命中判定に+1Dする。

「分類:動物、魔獣」のエネミーと意思の疎通ができる。どの程度まで意思の疎通ができるかはGMが判断すること。

【最大MP】に+CLする。《バイタリティ》と同時に取得できない。

【筋力基本値】【精神基本値】に+1する。ただし、他の《フェイス:～～》を取得できなくなる。

【筋力基本値】【感知基本値】【精神基本値】に+1する。ただし、他の《ホーム:～～》を取得できなくなる。

【筋力基本値】に+3する。選択した能力基本値ごとに別のスキルとして扱う。

【精神基本値】に+3する。選択した能力基本値ごとに別のスキルとして扱う。
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